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1. Wprowadzenie

1.1 Wstep

Program , TerMap” jest programem stuzacym do rejestracji danych z tachimetrow elektronicznych i ich
wizualizacji. Posiada tez funkcje tworzenia mapy w czasie pomiaru i obliczenia geodezyjne. Pozwala tez na tworzenie i
edycje map z wykorzystaniem podstawowych elementéw graficznych: punktéw, symboli, linii, tekstow.

Program pracuje na minikomputerach przenosnych typu Palmtop (Palmsize i Haldheld), w $rodowisku Windows CE
2.11 i wyzszych.

Program jest zabezpieczony przed pirackim kopiowaniem.

| Nowe wersje programu mozna Sciqgnq¢ z Internetu: www.mapternet.com.pl

1.2 Co przeczyta¢é dalej

W przypadku probleméw z instalacja warto przeczyta¢ rozdzial nastgpny. Ponadto warto przejrze¢ instrukcje i
zapoznac si¢ z rozdzialem Wprowadzenie ktory znajduje si¢ na poczatku kazdego waznego dzialu instrukcji. To plus
rysunki z opisami powinno nam wystarczy¢ do rozpoczgcia pracy z programem. W razie problemdéw, a na pewno w
przypadku napotkania blgdow w programie prosimy o kontakt z firma MAPTERNET.

Po calym tekscie sa rozsiane réznego rodzaju wskazéwki i dobre rady. Wygladaja one tak:

| Wskazowki i dobre rady

1.3 Instalacja i uruchomienie programu

Instalacja programu

Program otrzymujemy juz zainstalowany wraz z Palmtopem. Jezeli chcemy nagra¢ uaktualnienie wystarczy
wymieni¢ plik Termap.exe, kopiujac go do Palmtopa przy pomocy ActiveSync. Program ActiveSync instalujemy z plyty
CD ktora jest dostarczana w zestawie wraz z palmtopem.

Uruchomienie programu
Program uruchamiamy klikajac w menu systemowe Start i wybierajac pozycje TerMap.
Ustawienie parametréw Windows

Przed rozpoczgciem pracy warto ustawi¢ pewne parametry systemu Windows ktére maja wplyw na dziatanie
programu np. zalecamy ustawi¢ dluzszy czas dziatania komputera bez automatycznego wylaczania — standardowo sa to 2
minuty. Mozna tez ukry¢ pasek Windows (tray), aby powigkszy¢ rozmiar okna programu.
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2. Wysglad ekranu
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Klawisz nr 4 (ESC)

Klawisz nr 1
(pomiar)

Klawisz nr 3 (symbole)

Klawisz nr 2 (linie)

Rys. A - Widok ekranu komputerka typu palmsize
Na ekranie wida¢ od gory:

Pasek menu

Gorny pasek narzedzi (ikonek),

Ponizej moze by¢ dodatkowy pasek narzedzi rysunkowych (na rysunku niewidoczny)

Rysunek mapy

W dolnej czgsci rysunku moga si¢ pojawia¢ komunikaty i wskazowki dla uzytkownika.

Pod ekranem, na obudowie sa cztery klawisze sprzgtowe, bedziemy je okresla¢ numerami 1, 2, 3 ,4.
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Rys. B - Widok ekranu komputerka typu handeld
Na ekranie wida¢ od gory:

Pasek menu, polaczony z gérnym paskiem narzedzi (ikonek),

Ponizej moze by¢ dodatkowy pasek narzedzi rysunkowych (na rysunku niewidoczny)

Rysunek mapy

W dolnej czesci rysunku moga si¢ pojawia¢ komunikaty i wskazowki dla uzytkownika.

Pod ekranem, na obudowie znajduje si¢ klawiatura, niektére z klawiszy (Enter, Esc, strzalki) beda miaty
specjalne funkcje w czasie pomiaru.

o

2.1 Menu

Pasek menu sklada si¢ z nastgpujacych elementow:

Plik - obstuga zapisu i odczytu mapy, rozpoczecie nowej mapy, eksport i import wspotrzednych, opcje. A
takze koficzenie pracy.

Zoom — powigkszanie, pomniejszanie, przesuw mapy i odSwiezanie

Pomiar — obstuga czynnos$ci zwiazanych z rejestracja i przeliczaniem obserwacji

Oblicz - funkcje obliczen geodezyjnych, baza punktow

Rysuj — czynnosci zwiazane z edycja rysunku mapy

2.2 GOrny pasek narzedzi

O 2|2l [ o | st|Na|Pt

Rys. C - Gorny pasek narzedzi

Sktada si¢ z ikonek (od lewej):

E ppowigkszanie oknem

. .
- dwukrotne powigkszenie rysunku
|"E |— dwukrotne pomniejszenie rysunku

- pokazanie calosci rysunku
E - przesuwanie rysunku o zadany wektor

i wlaczenie / wylaczenie przyciagania do punktow

E\1

- wlaczenie / wylaczenie wyswietlania numeréw punktow




TerMap

. E - definiowanie stanowiska
Ma

. - definiowanie nawiazania

. E - definiowanie danych pikiety

=



-—
-—

TerMap

3. Szybki start

W tym rozdziale opiszemy krétko, jak wykonac podstawowe czynnosci potrzebne do uzycia programu do rejestracji
danych: jak wczyta¢ punkty osnowy do rejestrator, jak przeprowadzi¢ rejestracje i jak wczyta zarejestrowane dane z
powrotem do komputera.

3.1 Wcezytanie danych do rejestratora

Do rejestratora przed pomiarem nalezy wczyta¢ przynajmniej punkty osnowy, a moze i caly rysunek terenu na
ktorym bedziemy przeprowadza¢ pomiar uzupetniajacy. Dane mozemy przetransmitowac na kilka sposobow:

Wczytanie rysunku:

e mozna przetransmitowa¢ plik mapy (mmp) na dysk Palmtopa przy pomocy ActiveSync i wgra¢ go do
programu TerMap (Plik->Otworz)
Wezytanie punktow:

e mozna zrobi¢ eksport tekstowy XYH potrzebnych punktow, przetransmitowac ten plik na dysk Palmtopa i
zaimportowa¢ go do programu TerMap (Plik->Import (Wspolrzedne))

e bez pomocy ActiveSync mozna przetransmitowac punkty bez posrednio do programu TerMap z WinKalk-a
podobnie jak do innych rejestratordw, wybierajac w WinKalk transmisj¢ do rejestratora TerMap, a w TerMap
menu Plik->Transmisja PC

3.2 Pomiar

W terenie:

e podlaczamy Palmtopa kablem do instrumentu. Sprawdzamy w menu Plik->Opcje, czy ustawiony jest
wlasciwy instrument

definiujemy stanowisko: naciskamy ikonke St, wpisujemy wspoétrzedne stanowiska (lub wybieramy punkt z
listy) i wysokos$¢ instrumentu

definiujemy nawiazanie: naciskamy ikonk¢ Na, wpisujemy wspotrzedne nawiazania

celujemy na punkt nawiazania, robimy pomiar (przycisk nr 1 — pierwszy z lewej - na obudowie Palmtopa, lub
Enter na klawiaturze komputera typu Handheld)

program wyswietla odchytki nawiazania

celujemy na pikiete

wykonujemy pomiar pikiety - przycisk 1 (na komuterach Handheld — Enter)

program oblicza XY i wyswietla pikiete

itd. az do zmiany stanowiska

3.3 Odczytanie pomierzonych danych z Palmtopa

Odczytanie rysunku:

e Nalezy zapisa¢ rysunek na dysk Palmtopa (Plik->Zachowaj) i przetransmitowaé plik mapy (mmp) na dysk
komputera przy pomocy ActiveSync.
Odczytanie punktéw i obserwacji:

e mozna zrobi¢ eksport tekstowy XYH potrzebnych punktéw (Plik->Eksport (Wspolrzedne)), przetransmitowaé
ten plik na dysk komputera. Podobnie mozna odczyta¢ obserwacje (menu Plik->Eskport (obserwacje)).

e bez pomocy ActiveSync mozna przetransmitowa¢ punkty bez posrednio do komputera PC np. programem
WinKalk, wybierajac transmisj¢ z rejestratora TerMap, (a w TerMap menu Plik->Eksport (Wspotrzedne),
Transmisja COM). Podobnie mozna wczyta¢ obserwacje.
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4. FElementy rysunku

Mapa w programie TerMap sklada si¢ z kilku podstawowych typow elementow: punktéw swobodnych, symboli, linii
i tekstow. Narzedzia do wstawiania tych elementow na mape sa zgrupowane w menu Rysuj. W tym menu jest tez pozycja
,Pokaz panel” ktora pokazuje (lub chowa, jezeli jest juz widoczny) panel z ikonkami do wstawiania i edycji elementow

rysunku. Wskaznik = _

(zaznaczanie i | -:7\/— ysoyvame
przesuwanie) . IS E" w tekstow

Lista warstw o | Rysowanie

(zmiana warsty) ofnij (Undo) symboli

7 : Rysowanie linii

aznaczanie

prOStOkaJem Edij a Przerysowanie -

Kasowanie zaznaczonych rysunku Luki

zaznaczonych (Odswiez)

Rys. D - Panel narzedzi rysunkowych

4.1 Punkty

W programie wprowadzono pojecie tzw. punktéw swobodnych. Jest to odpowiednik punktéw nakluwanych na
matrycg i opisanych ofowkiem - nie tworza one rysunku mapy, ale osnowe na ktorej ten rysunek powstaje. Gléwnym
Zrédlem punktow sa pomiary tachimetryczne - ich pozyskiwanie ta droga i mozliwosci przeliczania sa opisane w rozdziale
Pomiary. Punkty swobodne mozemy wykorzystywac jako osnowg rysunku mapy - przy kre$leniu linii, symboli i tukow

E\1

wilaczajac tzw. funkcje Przyciagania. Ich numery mozemy wylaczy¢ z rysunku przyciskiem

4.1.1 Re¢czne wstawianie punktow

Punkty swobodne mozna r¢cznie wprowadza¢ na mape. Mozna to zrobi¢ funkcja z menu Rysuj->Punkty sw. Pojawi
si¢ wtedy dialog:

Wspoirzedne punkiu m

Mlr: IE.E.—
o [z
H: I':'

kod: I—

Rys. E - Wstawianie punktu

Nalezy wypehi¢ jego pola (przynajmniej X i Y) i wcisna¢ OK. Potem pojawi si¢ ten sam dialog z numerem
zwigkszonym o 1 i mozemy wpisa¢ nastgpny punkt. Wpisywanie konczymy naciskajac przycisk X w rogu okienka.

4.1.2 Odswiezanie mapy po zmianie wspolrzednych punktow

Po zmianie wspolrzednych punktu swobodnego, np. po ponownym przeliczeniu danych tachimetrycznych na mapie
zmianie ulegna wszystkie punkty, symbole, linie i tuki przechodzace przez te punkty. Musza by¢ jednak spetnione dwa
warunki: punkty musza mie¢ takie same numery jak odswiezane punkty, a linie i tuki musza by¢ kreslone przy pomocy
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funkcji dociagania do punktow.

4.1.3 Import / Eksport punktéw z TerMap

Przewidziano tez mozliwo$¢ importu i eksportu wspoétrzednych punktéw swobodnych w postaci plikow tekstowych
w formacie ASCII. Stuza do tego funkcje Plik->Eksport i Import (opcja Punkty). Punkty eksportowane sa w formacie Nr X
Y H Kod. Nalezy poda¢ nazwe pliku do ktérego chcemy zapisa¢ punkty, a zostana one do niego zapisane tekstowo w
kodzie ASCII. Taki plik mozna przekopiowac na komputer PC i wezyta¢ np. do WinKalk-a funkcja Import->Tekstowy.

Import punktéw z pliku tekstowego akceptuje formaty Nr X Y lub Nr X Y H (dane rozdzielone spacjami lub przecinkami).

Uwaga! aby moc kopiowaé pliki pomigdzy Palmtopem a komputerem PC, na komputerze musimy mie¢ zainstalowane
odpowiednie narzgdzia ActiveSync, lub skorzysta¢c z mozliwosci transmisji przez port COM z menu Plik->Import
(opisanym w dalszej czgs$ci instrukcji).

4.2 Linie

Linie sa bodaj najistotniejszym elementem rysunku. W TerMap linie moga mie¢ roézne style, zgodne z instrukcja K1,
a takze rdézne grubo$ci. Uwaga! dla przyspieszenia wyswietlania w Opcjach domyslnie ustawione jest uproszczone
wys$wietlanie linii (bez rysowania symboliki ogrodzen, zywoptotow, bez przerywanych linii itp.), zalecamy tak zostawic,
gdyz wyswietlanie niektérych linii (np. zywoptotow) trwa naprawde dlugo. Na panelu linii sa dwie rozwijalne listy, przy
pomocy ktorych mozemy zdefiniowac styl i grubos¢ linii.

W TerMap-ie przewidziano kilka sposobdw tworzenia linii. Najbardziej naturalne jest tworzenie linii przy uzyciu
wskaznika. Klikajac wskaznikiem w ekran tworzymy wierzchotek linii, potem nastepny i nastgpny itd. Po kazdym kliknigciu
linia taczy si¢ z poprzednim wierzchotkiem. Konczymy linig¢ naciskajac klawisz 4 na klawiaturze, lub klikajac w ikonke na
panelu linii.

Waznym uzupetieniem ww. funkcji jest opcja Przyciaganie. Jezeli przyciaganie jest wlaczone (domyslnie jest) nie
mozemy utworzy¢ wierzchotka linii w dowolnym miejscu mapy, ale jezeli klikniemy w poblizu istniejacego punktu (np.
zaimportowanego z WinKalk) program zakotwiczy wierzchotek linii doktadnie w tym punkcie.

Linie mozna tez tworzy¢ od razu w czasie pomiaru, co jest opisane w odrebnym rozdziale.

4.2.1 Kreslenie linii

Aby kresli¢ lini¢ nalezy wybra¢ z menu Rysuj->Linia, lub gdy widoczny jest pasek narzedzi rysunkowych ikonke

linii: N Mozna tez wcisna¢ przycisk nr 2 (lub Strzatka w gére) na klawiaturze, ktory w zasadzie stuzy do tworzenia linii
w trakcie pomiaru. We wszystkich przypadkach na ekranie pojawi si¢ panel linii:

Obliczanie
e punktéw linii na
[Ciagta  =][0.13 =] m = ea] ] podst. czoléwki
Typ linii / —
Usunigcie

Domkniecie wierzchotka
prostopadte

ostatniego
Grubos¢ —/ \ kreslonego

Rys. F - Par

Zakonczenie
Aby wykres|linii y‘l.erTElTﬁIDomkm@Cle linii | <kran i tworzy¢ kolejne wierzchotki (uwaga na
przyciaganie). Lini¢ konczymy klikajac klawisz nr 4 na klawiaturze, lub jedna z ikonek na panelu linii (zakonczenie zwykte,
z domknigciem i z domknigciem prostopadtym). Domknigcie taczy punkt ostatni linii z pierwszym. Domknigcie prostopadte
jest przydatne gdy np. mamy pomierzone 3 punkty budynku i chcemy doliczy¢ czwarty. Program wystawia prostopadie od
pierwszego i ostatniego boku linii i tworzy wierzcholek w punkcie przecigcia.
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4.2.2 Przyciaganie

Kreslenie linii ,,na oko” nie zawsze da nam wystarczajaca dokladno$¢. Aby mie¢ pewnos¢, ze linia przechodzi
doktadnie przez zadane punkty, musimy wykorzysta¢ funkcj¢ przyciagania. Po jej wlaczeniu nie bedziemy mogli wstawic
wierzchotka linii w dowolnym miejscu, ale jezeli klikniemy w poblizu istniejacego punktu, program zakotwiczy

wierzchotek linii doktadnie w tym miejscu. Przyciaganie mozemy wiaczy¢ wciskajac ikonke ah u gbry ekranu (przycisk
pozostanie wcisnigty, przy rozpoczgciu pracy z programem domyslnie jest on wlaczony). W podobny sposob mozemy
wylaczy¢ ta funkcje. Wcisniecie tego przycisku zapewnia nam przyciaganie do punktéow i wierzchotkdéw linii. Aby moc
przyciagna¢ lini¢ do juz istniejacej linii, nalezy jeszcze w opcjach (Plik->Opcje) zaznaczy¢ ,,Przyciaganie takze do linii”

4.2.3 Edycja linii
Istniejaca linig mozemy edytowac. Mozemy ja przesunaé (to ma sens raczej w przypadku ramek czy tabelek),
zmieni¢ jej atrybuty. Przed edycja lini¢ nalezy zaznaczy¢ przy pomocy narzedzia strzatki E Mozemy zaznaczy¢ i

edytowa¢ jednoczes$nie wigksza ilo$¢ linii - nalezy skorzysta¢ z narzedzia zaznaczania prostoka(tem:‘“*é . Po zaznaczeniu
linii naciskamy ikonke E w na panelu rysunkowym lub wybieramy pozycje menu Rysuj->Edycja. Pojawi si¢ dialog w
ktérym mozemy ustawi¢ nowy styl i grubos¢ linii.

Przesuwanie liii w wigkszoS$ci przypadkow jest niewskazane, gdyz maja one $cisle okreslone wspotrzedne. Zalecamy
wigc w menu Plik->Opcje wylaczy¢ opcje ,,Przesuw linii dozwolony”

4.3 Symbole

TerMap zawiera zdefiniowany zestaw symboli wg. KI1. Symbole mozemy wstawia¢ przy pomocy wskaznika,
klikajac w miejsce w ktére chcemy wstawi¢ symbol. Mozemy tez wykorzysta¢ funkcj¢ przyciagania - po jej wlaczeniu
symbole beda wstawiane doktadnie w miejscu istniejacego punktu, wystarczy, ze klikniemy w jego poblizu.

Symbole sa identyfikowane kodem wg. instrukcji K1 (numerycznym). Nie musimy pamigta¢ tych koddéw, kod
mozemy wybrac¢ z listy dostgpnych symboli.

4.3.1 Rysowanie symboli
&

Aby wstawi¢ symbol nalezy wybra¢ menu Rysuj->Symbol lub z panelu narzedzi rysunkowych ikonke symboli: :I
Mozna tez wcisnaé przycisk nr 3 (lub Strzatka w doét) na klawiaturze, ktory w zasadzie stuzy do tworzenia symboli w trakcie
pomiaru. We wszystkich przypadkach na ekranie pojawi si¢ panel symboli:

o

ErFRElaEE

b

1
-0-
1

Kod symbolu

Rys. G - Par.
Filtr grup —— —
Na panelu nsymboli K1 i (lub wybra¢ z listy) kod symbolt (mozer] - 2\ s#¢ 40 SZybKICE0 do

szybkiego wybierania kodu). Nastepnie klikamy wskaznikiem w ekran w miejsce wst w'yboru k?du syl“ntzolu —ZyC
przyciagania do punktéw). Po kliknigciu program narysuje symbol na rysunku mapy. Jezeli nie ustawiono zadnego symbolu
na panelu, program jeszcze spyta o kod symbolu.

Lista symboli jest dosy¢ dluga i wybieranie z niej moze by¢ klopotliwe, dlatego obok niej znajduje si¢ druga lista,
przy pomocy ktérej mozemy filtrowac zawarto$¢ listy symboli, tak, aby pojawialy si¢ na niej tylko symbole z interesujacej
nas grupy: osnowa, granice itd.
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4.3.2 Przyciaganie

Majac na ekranie punkty swobodne mozemy wykorzysta¢ funkcj¢ przyciagania - po jej wlaczeniu nie bedziemy
mogli wstawi¢ symbolu w kazdym miejscu, ale wystarczy, ze klikniemy w poblizu punktu, a symbol begdzie wstawiony
doktadnie w jego miejscu. Przy duzym zaggszczeniu punktow warto powiekszy¢ obraz.

Przyciaganie mozemy wlaczy¢ wciskajac ikonke m w gornej czesci ekranu (przycisk pozostanie weisniety).

4.3.3 Edycja symboli

Symbol mozemy przesuna¢ (lepiej jednak wpisa¢ mu nowe wspdtrzedne recznie) lub zmieni¢ jego wspotrzedne,

wysokos¢, czy nawet kod. Przed edycja symbol nalezy zaznaczy¢ przy pomocy narzedzia strzatki E Po zaznaczeniu

E]

naciskamy ikonke
symbolu.

w gornej czesci ekranu. Pojawi si¢ dialog w ktéry mozemy wpisa¢ nowe wartosci atrybutéw

KT

Jezeli w czasie zaznaczania symbol nam sie przesunie, mozemy to cofnqc¢ klawiszem

Jezeli chcemy zmieni¢ kat symbolu (obréci¢ symbol), mozemy to zrobi¢ przy pomocy dialogu do obracania symboli,
ktéry pojawia si¢ po naci$nieciu OK w lewym gornym rogu ekranu. Klikajac w przyciski [<] i[ >] mozemy obraca¢ symbol
w lewo i prawo. Na srodku dialogu do obracania znajduje si¢ suwaczek ktorym mozemy zmienia¢ skok obrotu.

4.4 Teksty

W TerMapie wprowadzanie tekstdéw na rysunek jest maksymalnie uproszczone. Mozna wstawia¢ tylko teksty
poziome, przy uzyciu jednej czcionki systemowej. Teksty na rysunek wstawiamy w ten sposéb, ze klikamy wskaznikiem w
ekran w miejsce, gdzie ma by¢ wstawiony tekst, w dialogu wpisujemy tekst, klikamy OK, tekst zostaje wstawiony. Po
wstawieniu na rysunek mozemy go jeszcze przesunaé wskaznikiem, aby go doktadnie spozycjonowac.

4.4.1 Wstawianie tekstu

ab
Aby wstawi¢ tekst nalezy wybra¢ menu Rysuj->Tekst lub z panelu narzgdzi rysunkowych ikonke tekstu: J
Pokaze si¢ dialog:

Tekst: Idrngal
WS |3.5 :l [ Pochylorry
[ wzdhuz linii

Rys. H - Wprowadzanie tekstu

W pole Tekst wpisujemy lini¢ tekstu (do 255 znakéw). Na tym dialogu mozemy ustawi¢ podstawowe atrybuty
tekstu: wysokos$¢, czy ma by¢ pochylony (pismo techniczne powinno by¢ pochylone). Klikamy OK, nastgpnie klikamy
wskaznikiem w ekran w miejsce, gdzie ma by¢ wstawiony tekst. Jezeli zaznaczyliSmy opcje ,,Wzdtuz linii”, musimy klikna¢
w dwa punkty tworzace podstawe tekstu (w ten sposob wprowadzamy teksty nachylone pod katem). Jezeli po wstawieniu
tekst nie jest dokltadnie w tym miejscu co trzeba, wybieramy narze¢dzie strzalki i przesuwamy go.

Indeksy gorne wprowadzamy przy pomocy znaku ™ np. Aby uzyskaé m’ piszemy m”™2. Indeks dolny mozemy
uzyska¢ piszqc tekst normalny jako indeks gorny, a indeks dolny jako tekst normalny (po spacji) np. N; piszemy
jako "N 3

4.4.2 Edycja tekstow

Teksty mozemy przesuwaé, zmienia¢ ich tres¢ i atrybuty. Przed edycja tekst nalezy zaznaczy¢ przy pomocy
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narzedzia strzatki E Mozemy zaznaczy¢ i edytowaé jednoczes$nie wigksza ilo$¢ tekstow - nalezy skorzysta¢ z narzedzia

zaznaczania prostokate

podobny jak przy wstawianiu tekstu, w ktorym mozna zmienia¢ tres¢ i atrybuty tekstu.

Jezeli chcemy zmieni¢ kat nachylenia tekstu (obrdci¢ tekst), podczas edycji zaznaczamy opcje¢ ,,Wzdluz linii”. Po
naci$nigciu OK w lewym gdérnym rogu ekranu pojawi si¢ dialog do obracania tekstu. Klikajac w przyciski [<] i[ >] mozemy
obraca¢ tekst w lewo i prawo. Na $rodku dialogu do obracania znajduje si¢ suwaczek ktérym mozemy zmienia¢ skok

obrotu.

4.5 Luki

W programie mozna kresli¢ tuki przechodzace przez 3 zadane punkty. Wybieramy menu Rysuj->Luk lub z panelu

narzgdzi rysunkowych wybieramy ikonke tuk: ﬂ Teraz mozemy na rysunku klikna¢ w poczatek i koniec tuku, a nastgpnie

w jaki$ trzeci punkt na luku (mozemy wykorzysta¢ przyciaganie do punktéow - trzeba wcisnaé przycisk ah w gorze

ekranu).

4.6 Okregi

Mozemy rysowac okregi, o zadanym $rodku i promieniu. Wybieramy menu Rysuj->Okrag lub na panelu narzedzi

rysunkowych wciskamy ikonke okregdw -

O]

Nastepnie nalezy na rysunku klikna¢ w punkt srodkowy okregu (mozemy

wykorzysta¢ przyciaganie do punktéw - trzeba wcisnaé przycisk s ), i w dialogu ktory si¢ pojawi wpisujemy jego

promien (w metrach terenowych).
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S. Zblizanie, oddalanie, przesuwanie (menu
Z.oom)

Prace z rysunkiem ulatwiaja funkcje zblizania fragmentéw rysunku, oddalania i przesuwania. Najwazniejsze to:
pokazanie rysunku w cato$ci, zblizenie fragmentu rysunku wskazanego prostokatem, przesuwanie we wszystkich
kierunkach. Funkcje powigkszania i przesuwania zostaly zebrane w menu Zoom, najwazniejsze z nich maja swoje
odpowiedniki jako ikonki na gtéwnym pasku narzedzi programu (u goéry ekranu)

Zblizenie okna | — =k | 22 2. :

Powiekszenie

Przesuniecie o
wektor (PAN)

Pomniejszenie

Pokaz wszystko

Rys. I — Ikonki Zoom

5.1 Powigkszanie

Pierwsza z lewej (jako najbardziej uzyteczna) jest ikonka powigkszania fragmentu rysunku wskazanego oknem. Po jej

wcisnigciu mozemy powigkszy¢ fragment rysunku ktéry wskazemy rysujac na ekranie prostokat. Robimy to w nastgpujacy
Sposob:

e przyciskamy wskaznik do ekranu w lewym gérnym rogu fragmentu ktéry chcemy powigkszy¢

e trzymajac wskaznik w kontakcie z ekranem ciagniemy go w dot i w prawo (na ekranie rysuje si¢ prostokat) az
prostokat obejmie fragment rysunku ktory chcemy powiekszy¢
e podnosimy wskaznik - na ekranie powigksza si¢ wybrany fragment rysunku

Na panelu tez inne narzedzia do powigkszania:

. - powigkszenie dwukrotne catego rysunku

. 2 | - pomniejszenie dwukrotne catego rysunku
2

. - pokazanie catego rysunku.

W menu Zoom jest tez funkcja Poprzedni zoom, ktéra przywraca na ekran ostatnio ogladany obraz (dotyczy to takze
przesuwania rysunku)

5.2 Powigkszanie wybranych elementow

Menu Zoom -> Pokaz zaznaczone powoduje, ze program pokazuje fragment rysunku na ktérym znajduja si¢
elementy zaznaczone (o ile wczesniej zostaly zaznaczone jakie§ elementy). Przy wykonywaniu pomiaréw natomiast, ta
funkcja pokazuje stanowisko i aktualnie mierzona pikietg.

5.3 Przesuwanie rysunku

Na pasku narzedzi znajduje si¢ ikonka stuzaca do przesuwania rysunku o zadany wektor: El - po jej wcisnigciu
nalezy klikna¢ dwa razy w ekran: w punkt na rysunku, a nastgpnie w miejsce do ktérego ma by¢ przesunigty.

W menu Zoom sa tez funkcje do przesuwania rysunku w lewo, prawo, dot i gore, a takze do od$wiezania rysunku
(przerysowania).
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6. Warstwy

W programie TerMap przewidziano mechanizm rozwarstwienia rysunku. Rdézne elementy tresci (uzbrojenie,
budynki...) mozna umieszcza¢ na réznych warstwach podobnie jak map¢ zasadnicza ktéra tworzymy na rdéznych
naktadkach. Nastepnie warstwy mozna wiacza¢ lub wylacza¢, dzigki czemu mozemy ogladac¢ i drukowaé rozne elementy
tresci razem lub osobno. Na nowym rysunku istnieje tylko warstwa o nazwie ,,0”. Nie mozna jej usunac ani wylaczy¢. Jezeli
chcemy rozwarstwi¢ rysunek, musimy najpierw utworzy¢ warstwy, nadajac im nazwy (np. BUDYNKI, GRANICE..)) i
ustawi¢ warstwe aktywna. W danej chwili tylko jedna z warstw jest aktywna (domyslnie 0). Wszystkie nowe elementy
rysunku sa umieszczane na warstwie aktywne;j.

6.1 Tworzenie warstw

Zanim zaczniemy korzysta¢ z warstw nalezy je utworzy¢. Aby to zrobi¢ wybieramy menu Rysuj->Warstwy). Pojawi
si¢ wtedy dialog:

Codaj | Kasuj LkryjiPokaz | Zrab akkualns;

Watstina Pod | Wid | Akk
0
warsbwice
PMK_dz
linie_dz
pkt_osn
kekst
obwory
pikiety
LIZYTKI
drogi
budynki
siatka

* OE X ¥ F ¥ X ¥ ¥

oo oooo oo oo oo

Rys. J - Warstwy

Weciskamy przycisk Dodaj. Pojawi si¢ dialog z pytaniem o nazwe¢ warstwy. Po naci$nigciu OK warstwa zostaje
utworzona i pojawia si¢ na liscie.

6.2 Operacje na warstwach

Podstawowa operacja jaka daja nam warstwy jest ukrycie cze$ci rysunku. Mniej istotne dla nas czynnosci to
usuwanie warstw i ustawianie warstwy aktualnej.

Aby ukry¢, lub znowu pokaza¢ warstwe Nalezy na dialogu warstw (Rysuj->Warstwy) klikna¢ w nazwe warstwy i
nacisna¢ przycisk Ukryj/Pokaz. Warstwy zaznaczone gwiazdka w kolumnie "Wid" sa widoczne. Nie mozna ukry¢ warstwy
0. Po nacisnigciu OK elementy rysunku z ukrytych warstw znikna z ekranu. W ten sposéb mozemy filtrowaé informacj¢ na
wydrukach, lub ulatwia¢ sobie edycje rysunku.

Warstwe mozemy tez skasowac klikajac w przycisk Kasuj na dialogu Warstwy. Uwaga! wszystkie elementy rysunku
znajdujace si¢ na tej warstwie zostana skasowane. Co wigcej skasowania warstwy nie mozna cofnaé (naci$niecie klawisza
Cofnij odtwarza elementy warstwy, ale wstawia je na warstwe 0).

Przycisk "Zréb aktualng" ustawia warstwe aktywna. W danej chwili tylko jedna z warstw jest aktywna (domy$Inie
0). Wszystkie nowe elementy rysunku sa umieszczane na warstwie aktywnej.
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7. Edycja elementow mapy

Czasem po narysowaniu jakiegos elementu chcemy go zmieni¢. Do tego stuza funkcje edycji. Edycja jest mozliwa

gdy jest aktywne narzgdzie Rysuj->Wskaznik (ikonka E na panelu rysunkowym). Mozemy wtedy zaznaczaé, przesuwac,

kasowa¢ (Rysuj->Kasuj) lub edytowac (Rysuj->Edycja) wlasnosci elementéw mapy.

7.1 Zaznaczanie

Jezeli chcemy przesuna¢ lub edytowac elementy rysunku, nalezy je najpierw zaznaczy¢. Zaznaczamy obiekty

L

wybierajac z panelu narzgdzi pierwsza od lewej ikonke - strzalke = lub wybierajac menu Rysuj->Wskaznik. Teraz, jezeli
klikniemy w jaki$ element mapy - lini¢, symbol, bedzie on zaznaczany, co objawi si¢ przez otoczenie go czterema czarnymi
kwadratami. Klikajac w ten sposéb zawsze zaznaczamy tylko 1 element na raz.

Jezeli elementy na rysunku pokrywajq sie, i po kliknigciu zaznaczy si¢ nie ten element, ktory chcielismy, ale ten,
ktory byl ,,na wierzchu”, nalezy kliknqé powtornie w to samo miejsce, zaznaczy si¢ element lezqcy glebiej.

Mozemy zaznaczy¢ wigcej obiektow uzywajac narzedzia zaznaczania prostokatem, opisanego ponizej.
Gdy juz zaznaczymy obiekt, mozemy go przesuna¢, skasowa¢ lub edytowac. Jezeli zaznaczymy wigcej obiektow,

mozemy je wspolnie edytowaé po nacisnigciu klawisza E (co ma sens tylko wtedy gdy wszystkie zaznaczone elementy sa
tego samego typu - np. teksty).

Zaznaczanie symboli moze by¢ trudne. Nie wystarczy, ze klikniemy w rysunek symbolu, trzeba kliknqé dokladnie w
punkt zaczepienia symbolu. Dlatego lepiej jest tu uzy¢ funkcji zaznaczania prostokqtem.

7.2 Zaznaczanie prostokgtem

Wigksza ilo$¢ elementow mapy lezacych blisko siebie mozemy szybko zaznaczy¢ funkcja zaznaczania prostokatem.

Wywotujemy ja klawiszem B paska narzedzi. Teraz nalezy zaznaczy¢ na ekranie prostokat, a wszystkie elementy
wewnatrz prostokata zostang zaznaczone. Robimy to w nastgpujacy sposob:

e przyciskamy wskaznik do ekranu w lewym gornym rogu fragmentu ktéry chcemy powigkszy¢
e trzymajac wskaznik w kontakcie z ekranem ciagniemy go w dot i w prawo (na ekranie rysuje si¢ prostokat) az
prostokat obejmie fragment rysunku ktory chcemy powiekszy¢
e podnosimy wskaznik - elementy wewnatrz prostokata zostaja zaznaczone.
Mylace moze by¢ zaznaczanie linii - jezeli linia przechodzi przez nasz prostokat, zostaje zaznaczona w catosci, nie tylko
fragment wewnatrz prostokata.

Jezeli chcemy usunqé zaznaczenie z wszystkich elementow, wybierzmy wskaznik - E i kliknijmy w tlo mapy, tam

gdzie nie ma zadnego obiektu. Po usunieciu zaznaczenia dobrze jest odswiezy¢ rysunek przyciskiem E

7.3 Przesuwanie

L

Elementy mapy mozemy przesuwac po rysunku. Najpierw wybierany narzedzie - strzatk¢ = a nastepnie klikamy
np. w tekst, i trzymajac wskaznik przycisnigty do ekranu przesuwamy tekst po rysunku. Gdy podniesiemy wskaznik, tekst
zostanie wstawiony w nowym miejscu. Nie mozna przesunaé punktow swobodnych - maja one $cisle okreslone
wspotrzedne.
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7.4 Edycja, kasowanie

Pojedynczy element mapy najtatwiej edytowac¢ klikajac go dwukrotnie. W zaleznosci od rodzaju obiektu - tekst,
linia, symbol... mozemy edytowaé rozne atrybuty. Co dokladnie mozna edytowac jest opisane w rozdziatach poswigconych
poszczegodlnym elementom mapy.

K7

Jezeli w czasie klikania obiekt nam si¢ przesunie, mozemy to cofnq¢ przyciskiem Cofnij:

Jezeli mamy zaznaczone jeden lub kilka obiektow tego samego typu mozemy je edytowa przy pomocy

przyciskum. Wszystkie zaznaczone obiekty mozna tez skasowaé przyciskiem ﬂ (lub menu Rysuj->Kasuj).

K7

Kasowanie i wszelkie zmiany, mozemy cofnq¢ przyciskiem Cofnij:

7.5 Cofanie ostatniej operacji (Cofnij)

Jezeli wykonamy jaka$ bledna operacje - kasowanie, wstawienie, przesunigcie, edycje, zawsze mozemy ja wycofac

naciskajac przycisk lub menu Rysuj->Cofnij. Program pamigta wszystkie operacje poczawszy od uruchomienia lub
otwarcia rysunku (o ile mu starcza pamigci). Mozna wigc wciska¢ przycisk wielokrotnie. Uwaga! Jezeli systemowi
zabraknie pamigci, moze on bez naszej wiedzy usunac dane potrzebne do operacji Cofnij.

Program nie cofa operacji typu powigkszanie, przesuwanie rysunku, a takze operacji na warstwach.
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8. Zapis i odczyt mapy

Po skoriczonej pracy (a takze mozliwie czgsto w czasie pracy) nalezy rysunek mapy zapisa¢ na dysk. Robimy to
funkcja menu Plik->Zachowaj. Zapisany rysunek mozemy potem odczyta¢ z dysku (po wybraniu menu Plik->Otworz i
podaniu nazwy rysunku) i kontynuowac prace nad nim. Program TerMap uzywa do zapisu plikow formatu programu
MikroMap 4.0 i mapy utworzone przez niego sa czytelne dla obu tych programéw. TerMap odczytuje tez mapy utworzone
przez MikroMap, za wyjatkiem takich elementow jak obiekty OLE (np. tabelki Word-a).

8.1 Nowy rysunek

Po uruchomieniu programu, pojawia nam si¢ zawsze nowy, pusty rysunek. Ponadto w kazdej chwili, jezeli chcemy
mozemy zacza¢ zupelie nowy rysunek z menu Plik->Nowy. Nowy rysunek nie jest zupetnie pusty: znajduja si¢ na nim
definicje linii i symboli. Tak naprawd¢e w momencie wybrania funkcji Nowy wczytywany jest rysunek o nazwie
"new.mmp". Zmieniajac zawarto$¢ tego rysunku mozemy zmieniaé postac "pustej" mapy.

Nowy rysunek nie ma nazwy, przy pierwszym zapisie na dysk program o nia zapyta.

8.2 Autozapis

Jest to funkcja ochrony danych: co 10 minut (lub inny okres, ustawialny w Opcjach) program automatycznie zapisuje
aktualnie otwarta mape na dysk, do pliku o nazwie ,,autosave.mmp”. Jezeli chcemy odtworzy¢ zapisane w ten sposob dane,
nalezy otworzy¢ mape¢ autosave.mmp (jak normalng mapke) i zapisa¢ ja pod inna nazwa (Plik->Zachowaj jako). Ta
czynno$¢ nalezy wykona¢ natychmiast po ewentualnym utraceniu danych (zawieszeniu komputera itp.), gdyz Jezeli
zaczniemy prace z innym rysunkiem, utworzy on nowy plik autosave.mmp niszczac dane w nim zachowane. Mozna jeszcze
wtedy probowac odtworzy¢ dane z poprzedniej wersji tego pliku - ,autosave.bak”. Zreszta jezeli program odkryje, ze
poprzednio edytowany rysunek nie zostat prawidtowo zachowany, przy uruchomieniu proponuje nam wczytanie rysunku
Lautosave.mmp”.

8.3 Zapis mapy

Zapisu mapy na dysk dokonujemy wybierajac menu Plik->Zachowaj. Jezeli to jest nowy rysunek przed zapisem
program poprosi jeszcze o wprowadzenie nazwy. Pojawi si¢ dialog:

Zachowaj jako

File narme:;

Options...

Create In= =

Rys. K - Dialog zapisu pliku na komputerkach palmsize

SaueAsiI llﬂlil
(2 4 My Documentss,

Shortcut to Inkwiriter Terplates.lnk
Shortcut to Office Termplates.nk

Marme: |Mapa1| Type: ITerMap files (*.mmp LI

Rys. L - Dialog zapisu pliku na komputerkach handheld
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W okienko ,,Nazwa pliku” (File name) wpisujemy nazwe np. Mapal i naciskamy OK. Bardziej zaawansowani
uzytkownicy Windows CE moga wykorzysta¢ ten dialog zeby zapisywa¢ mapy w réznych katalogach. Ale na poczatek
wystarczy, ze bedziemy je zapisywa¢ tam gdzie proponuje program - w katalogu ,,My documents”. Jezeli zapisujemy plik,
ktéry juz istniat na dysku, jego poprzednia wersja zostanie zachowana z rozszerzeniem BAK.

Jezeli otworzyliSmy gotowy rysunek, i chcemy go zachowaé, tak zeby nie zniszczy¢ oryginalu, zapiszmy go pod inna
nazwa korzystajac z funkcji Plik->Zachowaj jako.

8.4 Odczyt mapy

Mapg odczytujemy z dysku poprzez wybranie menu Plik->Otwoérz. Pojawi si¢ dialog:

Otwirz ok x
Folder: |~::£'«II Folderss E|
Type:  |Pliki TerMap (*mmp) E
Mame & Type Falder Dg ~
autosave MMP L. o7
Ceteczott MMP L 05
Enmapa MMPE L o7
oo MMP L. o7
KwiS53a1l  MMP L. 07|
1 k

Rys. M - Dialog odczytu pliku na komputerkach palmsize

open 51 2] o) x|
@ vy Documents®,

302.mmp [_dShorteut to Inkwriter Terplate:

Lisia Gira-aktualizacia-dz.mmp [CAshartout to Office Termplates.Ink
apal.mmp

ordon 107 . rmmp

Poprnapa.mmp

1| | »

Marne: IMapal.mmp Tvpe: IPIiki TerMap (*.rmmp) LI

Rys. N - Dialog odczytu pliku na komputerkach handheld

Wybieramy nazwe mapy z listy w dolnej czg$ci okienka (jezeli nie jesteSmy pewni, czy ma ona prawidlowe
rozszerzenie mmp, mozemy wybra¢ pozycje Wszystkie pliki z listy Type). Naciskamy klawisz OK i mapa zostaje wczytana.

8.5 Nazwa rysunku

Okno programu w Windows CE nie ma belki tytutlowej, nie ma wigc gdzie wyswietli¢ nazwy rysunku, nad ktérym
pracujemy. Jezeli nie jesteSmy pewni, ktory rysunek jest wczytany, mozemy to sprawdzi¢ w menu Plik->Pokaz nazweg.

8.6 Import i Eksport, transmisja danych z i do komputera PC

Menu Import i Eksport umozliwiaja zaréwno zapis i odczyt danych w réznych formatach, jak i komunikacje z
komputerem PC

Wymiana plikéw z komputerem PC moze odbywaé si¢ na dwa sposoby: po pierwsze mozna zapisa¢ plik na dysk
palmtopa przesta¢ go przy pomocy systemu ActiveSync, ktory mozna zainstalowa¢ na komputerze PC. Zostanie to opisane
w dalszej czgséci instrukcji. Prostszym sposobem jest transmisja bezposrednio przy uzyciu portu COM. Transmisje
wykonujemy przy pomocy przycisku ,, Transmisja COM” ktéry jest na dialogach importu i eksportu. Na komputerze PC
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mozna wykorzysta¢ dowolny program do transmisji danych (np. Terminal Windows, a w zakresie odczytu pomiaréw

WinKalk, C-Geo itp.) po ustawieniu parametrow transmisji: szybko$¢ 9600, bity danych: 8, parzystos¢: brak, bity stopu: 1.

8.6.1 Przygotowanie transmisji

Aby moc skorzysta¢ z ActiveSync konieczne jest zainstalowanie odpowiedniego oprogramowania na PC i polaczenie
kablem PC z palmtopem. Po polaczeniu nastepuje synchronizacja palmtopa i PC, i ode tej chwili dysk Palmtopa jest
widoczny w Menedzerze plikow Windows-0w, i pliki zapisane na nim mozemy kopiowa¢ na inne dyski normalnymi
mechanizmami Windows. Jezeli synchronizacja nie chce zadziata¢, nalezy sprawdzi¢, czy program TerMap na palmtopie
jest na pewno zamknigty (gdy TerMap dziata, blokuje port COM), wylaczy¢ i wlaczy¢ palmtop. W ostatecznosci

zresetowac go (dziurka z tylu obudowy).

Z drugiej strony, aby uzy¢ bezposredniej transmisji COM np. do WinKalk, nalezy wylaczy¢ ActiveSync, gdyz blokuje

on port na PC. Robimy to w ten sposob: w lewym dolnym rogu ekranu na PC sa ikonki urzadzen:

SoEeE o

m.in. okragta, zielona inkonka ActiveSync. Klikamy w nia PRAWYM klawiszem myszy, pojawi si¢ menu:

Open Microsoft ActiveSync

2 e e =
Stam

Hesnlye tenms..

on Sethings...

E splore

z ktorego wybieramy pozycje¢ “Connection settings”. Pojawi si¢ dialog:

fComnection Setings |

Q Click Get Connected to connect vour mobile device to thiz

i@ computer.

Statuz: Connection dizabled

et Conhected... |

[ isllows zerial cable or infrared comnnection ta this COM part::

[EE

Statuz:  COM port iz not available

[

T} &llov lUSE  canmection with this deskiog computen

ll Status: Mot Supported

[ Allow petwark [Ethernet] and Femate Aocess Service [RéS)

zerver connechion with thiz desktop computer.

Statuz:  Metwork connections are dizabled

i Status icon
] ’7 W Show status jcon in Taskbar.

OF.

Cancel

Help
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na ktorym wytaczamy opcje “Allow serial cable or infrared connection on this COM port”, co zwalnia nam port COM
do transmisji.

8.6.2 Tabele przekodowan

Jezeli korzystamy z importu lub eksportu map w formacie DXF lub Tango, najcz¢$ciej bedziemy wspotpracowaé z
systemami, ktore korzystaja z innego standardu kodowania symboli i linii. Np. w TerMap granicznik jest kodowany jako
202, w C-Geo jako GRT. Aby moc to jako$ przetlumaczy¢, przygotowano dwie tabele przekodowan — symboli i linii. Te
tabele to sa pliki tekstowe ASCII o nazwach odpowiednio symbconv.tab i lineconv.tab, powinny one si¢ znajdowac¢ na
palmtopie w katalogu \My documents. W tabeli sa zapisane pary kodow np:

111 OPX
112 OPZ
113 OPJ

121 OSP
122 OSW
123 OSJ

131 OSM
201 GRP
202 GRT
203 GRO

Z lewej strony kod TerMap, z prawej kod zewnetrznego programu, np. C-Geo. Jezeli chcemy dostosowac tabelg
przekodowan do naszych celéw, nalezy skopiowac ja na komputer PC i wyedytowa¢ dowolnym edytorem tekstu. Na
Palmtopie bedzie ona nieczytelna, bo nie obowiazuje standard tekstowy ASCII, ale Unicode.

8.7 Import

Mozemy importowa¢ wspotrzegdne punktéow lub rysunek mapy. Import obserwacji ma sens jedynie w przypadku
komunikacji z Totalstation, i jest realizowany odrgbna funkcja.

8.7.1 Import wspolrzednych

TerMap przyjmuje wspotrzedne z pliku tekstowego w formacie Nr, X, Y, H. Dane moga by¢ rozdzielona spacjami lub
przecinkami.

Mozemy tez wykona¢ transmisje¢ wspolrzednych z PC np. z programu WinKalk. W WinKalk wybieramy opcje
Transmisja->Rejestratory, znajdujemy rejestrator TerMap, naciskamy Eksport punktéw, wybieramy punkty do transmisji.
W TerMap na dialogu Import naciskamy przycisk Transmisja COM, i zaraz po tym naciskamy OK. na dialogu w WinKalk.
Po nacisnigciu przycisku TerMap czeka 5 sekund na rozpoczgcie transmisji, jezeli nie ma transmisji daje komunikat bledu.

8.7.2 Import rysunku mapy

Po wybraniu opcji Rysunek na liscie Format mamy do wybory 3 formaty danych: MikroMap, DXF (pliki z
rozszerzeniem *.dxf), Tango (pliki z rozszerzeniem *.tng).

e MikroMap — jest standardowym formatem zapisu map w TerMap, przy odczycie tego formatu nie jest
wykonywania zadna konwersja.

e DXF — jest to standard wymiany danych obecny w programach CAD-owskich (AutoCAD, Microstation,
CorelDraw itp.) Jezeli importujemy w tym formacie, istotne jest , czy w opcjach konwersji rysunkéw zaznaczymy
opcj¢ ,,Odczytuj bloki DXF”. Jezeli ta opcja jest zaznaczona, program odczytuje definicje blokow i wstawia bloki
w odpowiednie miejsca rysunku. Jezeli jednak wczytujemy mape, symbole na mapie najczesciej sa zapisywane
jako bloki. Jezeli odczytamy je jako bloki DXF, w TerMap nie bgda one symbolami, ale tylko obrazkami symboli,
zbiorem linii i lukéw. Dlatego w takim przypadku lepiej jest wylaczy¢ opcje ,,Odczytuj bloki DXF”. Wtedy
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TerMap, gdy napotka instrukcje wstawienia bloku, odczyta tylko jego nazwe, i potraktuje ja jako kod symbolu
(ew. z uzyciem tabeli konwersji symboli).

e Tango — to jest format wymiany danych geodezyjnych obecny w wielu Polskich programach np. C-Geo. Przy
imporcie istotne jest uzycie odpowiedniej tabeli konwersji symboli i linii.

8.8 Eksport

Mozemy eksportowaé wspolrzedne punktéw, obserwacje lub rysunek mapy.

8.8.1 Wspolrzedne

TerMap eksportuje wspdtrzedne punktéw w formacie Nr, X, Y, H, Kod. Przy transmisji COM, w WinKalk punkty mozna
odebra¢ funkcja Rejestrator->Transmisja po wybraniu instrumentu TerMap i zaznaczeniu opcji Wspotrzedne (w starszych
wersjach WinKalk mozna uzy¢ GEO2001, DTOP)

8.8.2 Obserwacje

Przy eksporcie obserwacji mamy do wyboru dwa formaty: WinKalk i M-Geo.

Dziennik obserwacji w formacie eksportu WinKalk - jest na tyle prosty, ze nie wymaga opisu. W WinKalk obserwacje
mozna odebra¢ funkcja Rejestrator->Transmisja po wybraniu instrumentu TerMap i zaznaczeniu opcji Obserwacje (W
starszych wersjach WinKalk mozna uzy¢ Nieznany rejestrator, a nastgpnie wczyta¢ plik po ustawieniu Format eksportu
WinKalk)

Dane w formacie M-Geo sa czytelne dla programu C-Geo, a takze WinKalk po ustawieniu rejestratora M-Geo (Organizer).
W najnowszej wersji WinKalk potrafi rozpozna¢ format M-Geo takze po ustawieniu rejestrator TerMap.

8.8.3 Rysunek

Po wybraniu opcji Rysunek na liscie Format mamy do wybory 3 formaty danych: MikroMap, DXF, Tango (opis patrz
funkcja Import). Przy eksporcie w formacie Tango lub DXF maja zastosowanie tabele przekodowan opisane powyzej.
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9. Inne czynnosci

9.1 Odswiezanie rysunku
W trakcie edycji na rysunku moga pojawiac si¢ niepozadane efekty - cze$¢ linii moze si¢ zamazad itp. Nalezy wtedy

uzy¢ funkcji przerysowania rysunku - a2 )

9.2 Siatka kwadratow

Na mapie mozemy wiaczy¢ siatke kwadratow w dialogu Opcje (patrz ponizej).

9.3 Opcje

W okienku opcji (Mapa->Opcje) mozna ustawic:

Typ uzywanego instrumentu

Jednostke katow

Numer strefy 65

Ilo$¢ miejsc po przecinku przy wyswietlaniu dtugosci i XY, H i Katow

Czy wyswietla¢ siatk¢ kwadratow

Czy linie przedstawia¢ symbolicznie (tylko jako linie ciaglte) - przyspiesza to wyswietlanie rysunku mapy

Czy przyciaganie ma dotyczy¢ takze linii

Czy co 10 min dla bezpieczefistwa zapisywac tres¢ mapy do pliku autosave.mmp.(zalecamy pozostawi¢ ta
opcj¢ wlaczona)



N
~

TerMap

10. Pomiary

Program od chwili uruchomienia oczekuje na pomiary przychodzace z portu COMI1 (jezeli w chwili wlaczania nie
moze otworzy¢ tego portu, pojawia si¢ odpowiedni komunikat, Nalezy wtedy zamkna¢ program, usuna¢ problem i wlaczy¢
go ponownie). Dane nadchodzace do tego portu sa interpretowane jako pomiar z instrumentu (typ uzywanego instrumentu
nalezy ustawi¢ w okienku Plik->Opcje) i zapamigtywane jako punkt swobodny wstawiany na mape (program spodziewa si¢
otrzymaé¢ dane: Hz, D, i kat V lub przewyzszenie). Jezeli jest to mozliwe program od razu oblicza na tej podstawie
wspotrzedne XYH i wyswietla je na ekranie. Aby mozliwe bylo poprawne obliczenie wspoirzednych, nalezy przed
rozpoczeciem pomiaréw zdefiniowac stanowisko i nawigzanie. Jak to zrobi¢ opiszemy w dalszej czg¢$ci instrukcji.

Aby zmusi¢ instrument by wysylal pomiary do naszego rejestratora, najlepiej jest inicjowa¢ pomiar przy pomocy
przycisku nr 1 na klawiaturze Palmtopa. Daje to gwarancje, ze instrument zwrotnie przesle pomiar we wlasciwy port. W
roznych instrumentach mozna tez uzywac innych mozliwosci wysytania danych do zewnetrznego portu, ale nie bedziemy tu
tego omawiac.

Najprostszy algorytm rejestracji pomiarow to:

ustawienie i spoziomowanie instrumentu
podiaczenie Palmtopa kablem do instrumentu
wilaczenie Palmtopa
uruchomienie programu TerMap (Start->TerMap)
ew. wezytanie pliku z przygotowanymi punktami osnowy, lub import punktéw z pliku tekstowego
zdefiniowanie stanowiska: naciskamy ikonke St, wpisujemy wspotrzedne stanowiska (lub wybieramy punkt z
listy) i wysoko$¢ instrumentu
zdefiniowanie nawiazania: naciskamy ikonke Na, wpisujemy wspotrzedne nawiazania
e robimy pomiar na punkt nawiazania (przycisk 1 na obudowie Palmtopa)
e zdefiniowanie pikiety: naciskamy ikonke Pt, wpisujemy numer pierwszej pikiety (domyslnie 1) i wysoko$¢
celu
e wykonujemy pomiar pikiety - przycisk 1 lub Enter (program oblicza XY i wyswietla pikiete)
e wykonujemy pomiar nastgpnej pikiety
e itd. az do zmiany stanowiska

Ten algorytm moze mie¢ wiele modyfikacji, wraz z mozliwo$cia wykonywania nawiazan po pomiarze pikiet,
obliczania stanowiska z wcigcia wstecz, a takze z mozliwoscia kodowania tre§ci mapy w czasie pomiaru, co zostanie
opisane dale;j.

10.1 Definiowanie stanowiska

Po rozstawieniu instrumentu na nowym stanowisku, nalezy je zdefiniowa¢ w rejestratorze, aby mogt prawidtowo
przelicza¢ wspotrzedne. Stanowisko mozemy zdefiniowa¢ na dwa sposoby:

e podajac w dialogu numer punktu stanowiska lub jego wspétrzedne (ikonka St)

o wskazujac stanowisko wskaznikiem na rysunku (mozna to zrobi¢ dokladnie - z uzyciem przyciagania do
punktow lub w sposob przyblizony - bez uzycia funkcji przyciagania)
Pierwszy sposob realizuje menu Pomiar->Stanowisko (lub ikonka St na panelu)

Pojawia si¢ dialog definiowania punktu osnowy:
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Dane punktu... m

Me:
W So10026, 355
v 4587852.917

H: Z79. 4667

Hinstr, 5

THHE.

Rys. O - Definiowanie stanowiska

W polu Nr znajduje si¢ rozwijalna lista, na ktorej mozemy dokona¢ wyboru sposrdd listy punktéw znajdujacych si¢
na rysunku. Po wybraniu punktu w odpowiednie pola sa wpisywane jego XYH. Jezeli punktu nie ma na rysunku, jego
numer i wspétrzedne mozemy wpisaé recznie. Recznie nalezy tez wpisa¢ wysoko$¢ instrumentu.

Stanowisko mozemy tez wskaza¢ na rysunku mapy. Nalezy wybra¢ menu Pomiar->Wskaz stanowisko, a nastepnie
klikna¢ na rysunku mapy w punkt gdzie ma by¢ stanowisko. Mozemy go wskaza¢ dokladnie, z wykorzystaniem
przyciagania do punktow, lub w sposob przyblizony, bez przyciagania. Po kliknigciu ukaze si¢ dialog jak wyzej, z
wpisanymi wspotrzednymi i ew. numerem punktu. Ten sposéb wskazywania punktu jest zalecany szczegdlnie w sytuacji,
gdy mamy kilka punktow o takich samych numerach.

Po nacisnigciu przycisku OK stanowisko jest zdefiniowane i jest wyswietlane na mapie jako pogrubiony prostokat.

Jezeli nie zdefiniujemy stanowiska, pikiety sa rejestrowane, ale ich wspétrzedne otrzymuja przypadkowe wartosci,
do chwili az uzupelimy dane o stanowiskach i przeliczymy dane ponownie.

10.2 Definiowanie nawigzan

Przed pomiarem na punkt nawiazania Nalezy zdefiniowa¢, na ktory punkt (na jakie XY) bedzie wykonywany
pomiar. Umozliwi do programowi zorientowanie stanowiska i prawidtowe obliczanie wspolrzednych pikiet. Nalezy tez
wybraé, czy nawigzanie ma by¢ pelne (z pomiarem odleglosci) czy tylko katowe

Nie jest wymagane, aby nawiazanie bylo pierwszym pomiarem na stanowisku. Dopdki nie wykonamy pomiaru
nawiazania, pikiety sa obliczane przy zerowym nawiazaniu, natychmiast po wykonaniu nawiazania ich wspotrzedne sa
automatycznie ponownie przeliczane i otrzymuja prawidlowe wartosci. Przesuwane sa tez wszystkie elementy rysunku
oparte o te pikiety. Po drugim i nastgpnych nawiazaniach na ekranie wyswietla si¢ warto§¢ odchylki nawiazania.

Podobnie jak stanowisko, nawiagzanie mozemy zdefiniowa¢ na dwa sposoby:

e podajac w dialogu numer punktu nawigzania lub jego wspolrzedne (ikonka Na)
e wskazujac punkt nawiazania wskazZnikiem na rysunku (doktadnie - z uzyciem przyciagania do punktéw lub w
sposéb przyblizony - bez uzycia funkcji przyciagania)

Pierwszy sposob realizuje menu Pomiar->Nawiazanie (lub ikonka [Na] na panelu), a drugi menu Pomiar->Wskaz
nawiazanie. Postgpowanie przy wyborze punktu osnowy jest identyczne jak przy definiowaniu stanowiska. Po nacisnigciu
przycisku OK punkt nawiazania jest zdefiniowany i jest wyswietlany na mapie jako pogrubiony okrag, a program oczekuje
na pomiar nawiazania ktory nadejdzie z instrumentu.

Jezeli nie widzimy na ekranie, na ktory punkt sie nawiqzujemy, nalezy wybra¢ menu Zoom -> Pokaz zaznaczone.
Program dobierze wtedy powigkszenie tak, aby byly widoczne przynajmniej stanowisko i punkt nawiqzania

10.3 Definiowanie danych pikiet

Dla kazdej pikiety mozemy zdefiniowa¢ dodatkowe dane w dialogu ktory ukaze si¢ po wybraniu menu Pomiar-
>Dane Pikiety lub ikonki [Pt] na pasku narzedzi u gory ekranu.

e numer pikiety (a w zasadzie poczatkowy numer, bo przed pomiarem kolejnych pikiet numer ten bedzie
automatyczne zwigkszany o jeden), domyslnie jest to 1.

e wysokos¢ celu (raz wpisana, obowiazuje do czasu az jej nie zmienimy)
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e kod pikiety (nie wykorzystywany przez TerMap, ale moze by¢ przydatny dla innych programow)
e mimosrody celu, podawane w metrach: Hz - w poprzek celowej (w lewo instrumentu z minusem), S - wzdtuz
celowej (do instrumentu z minusem), H — w gore i w dot (w dot — z minusem).

10.4 Pomiar pikiet

Po zdefiniowaniu powyzszych danych, pomiar pikiet odbywa si¢ juz bez dodatkowych czynnosci. Pomiar mozemy
wyzwoli¢ wciskajac klawisz nr 1 (pierwszy od lewej) na klawiaturze palmsize lub Enter na klawiaturze handheld, powoduje
on wystanie sygnatu inicjujacego pomiar do instrumentu. W odpowiedzi instrument wykonuje pomiar i wysyta dane: Hz, D
i V (lub dH). TerMap odczytuje te dane, zapamigtuje w polach nowo utworzonego punktu swobodnego, oblicza
wspotrzedne punktu na podstawie wczesniej zdefiniowanych danych i wys$wietla go na rysunku mapy jako pogrubiony
okrag.

Wszystkie dane przychodzace do instrumentu dodatkowo sa w surowej formie zapisywane do pliku ,.transm.log”.
Mozna go ew. przetransmitowac do komputera PC i wezyta¢ z niego pomiary np.. do programu WinKalk.

Przed pomiarem kolejnych pikiet ich numery sa zwigkszane o 1. Numer mozemy w kazdej chwili zmieni¢ jak
opisano w rozdziale Definiowanie danych pikiet.

W czasie pomiaru pikiet program moze automatycznie wstawia¢ w miejsce mierzonych pikiet symbole, lub taczy¢
pikiety w linie. Jak to zrobi¢, opisano w odrgbnym rozdziale.

Jezeli nie widzimy na ekranie pomierzonej pikiety, nalezy wybraé menu Zoom -> Pokaz zaznaczone. Program
dobierze wtedy powiekszenie tak, aby byly widoczne przynajmniej stanowisko i ostatnio pomierzona pikieta

10.5 Edycja pomiarow (dziennik)

Wszystkie wykonane pomiary s zapamigtywane i moga by¢ przedstawione w formie dziennika tachimetrycznego
przy pomocy funkcji Pomiar->Dziennik. Po jej wybraniu ukaze si¢ dialog:

Dziennik tachimertii

Edytuj| s Stan. |
Cblicz: Pikiel:-;.-l Skan. IF‘n:nIign:nn

e | He O |wioh |
34

*2 344.6579 100,12 300.4567

3 344,6579 100,12 300,4567
4 10,0000 100.12  300.4567
#q 10,0000 10012 300.4567
*q 11.0000 10012 300.0000

1] ]
Astart] 4] (2,32 %(13:44 ]

Rys. P - Dziennik pomiaréw tachimetrycznych

Na liscie wyswietlone sa stanowiska i pomiary. Stanowiska maja tylko numer i wysokos$¢ stanowiska, pomiary takze
wartosci kierunku (Hz), odlegtosci (D) i kata pionowego lub przewyzszenia (V/Dh). Pomiary nawiazan dodatkowo przed
numerem maja znak gwiazdki *. To, czy odleglos¢ jest pozioma czy skosna, czy jest kat pionowy czy przewyzszenie jest
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zdefiniowane dla kazdego stanowiska osobno, ustawi¢ to mozna przy edycji punktu stanowiska.

10.5.1 Edycja stanowiska

Aby edytowac stanowisko Nalezy klikna¢ w jego numer na li§cie, a nastgpnie w przycisk Edytuj. Ukaze si¢ dialog:

Flrs 3

Typ odleghodci:

@ Pozioma O Skosna
Tvp kaka v

@ kKat Y O Przewyisz,

Hinstr, 1.5

|

Kod:

Rys. Q - Edycja danych stanowiska

Mozemy tu zmieni¢ numer stanowiska, wysoko$¢ instrumentu, kod (nie wykorzystywany w TerMap), a takze
ustawienia typu pomiaru odlegtosci i kata pionowego dla pikiet. Wspdirzedne stanowiska mozemy edytowaé po nacisnigciu
przycisku XY.

10.5.2 Edycja pikiety
Aby edytowa¢ dane pikiety Nalezy klikna¢ w jej numer na liScie, a nastgpnie w przycisk Edytuj. Ukaze si¢ dialog:

Dane pikiety m

M

Hz: 34,8579

7]

oo ooz
y:  [300.4587
H celu: |1-55 [ Haw.
kiod: I

Mimosrody (w przod, prawo, gore)

i PPk

Rys. R - Edycja danych pikiety

Mozemy tu zmieni¢ numer, dane pomiarowe (Hz, D, V/Dh) wysokos¢ celu, znacznik, czy dany pomiar jest
nawigzaniem (jezeli go wlaczymy recznie, nalezy si¢ upewni¢, czy dany punkt ma prawidlowe XY), kod (nie
wykorzystywany w TerMap), a takze wartosci mimosrodow , podawane w metrach: Hz - w poprzek celowej (w lewo
instrumentu z minusem), S - wzdluz celowej (do instrumentu z minusem). H — w gore, w dot (w dot — z minusem).
Wspotrzedne pikiety mozemy edytowac po nacisnigciu przycisku XY.
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10.5.3 Kasowanie stanowisk

Aby skasowac stanowisko nalezy klikna¢ w jego numer na liscie, a nastgpnie w przycisk Kasuj. Zostaje skasowana
linia ze stanowiskiem, natomiast nie sa kasowane pomiary wykonane z tego stanowiska - sa one dotaczane do stanowiska
poprzedniego - tak jak to wynika z widoku dziennika tachimetrycznego.

10.5.4 Kasowanie pikiet

Aby skasowa¢ pikiete nalezy klikna¢ w jej numer na liscie, a nastgpnie w przycisk Kasuj. Mozemy cofnaé operacje
kasowania, zamykajac dialog dziennika i uzywajac funkcji Rysuj->Cofnij. Pikiety mozemy tez kasowac kasujac
odpowiednie punkty na rysunku mapy. Nie zalecamy natomiast takiego postgpowania w przypadku stanowisk.

10.5.5 Przeliczanie pomiarow

Wspotrzedne pikiet sa obliczane juz w trakcie pomiaru, tu mozemy je przeliczy¢ ponownie. Po nacisnigciu przycisku
Oblicz: Pikiety mamy do wyboru dwie mozliwosci: przeliczenie wszystkich stanowisk znajdujacych si¢ w dzienniku, albo
tylko aktualnego stanowiska (tego, ktére jest zaznaczone na liscie). Jezeli pikiety w wyniku obliczen uzyskaja nowe
wspotrzedne XY, zostaja tez przesunigte wszystkie elementy rysunku oparte o te pikiety.

10.5.6 Wciecie wstecz (kombinowane)

Jezeli nie znamy wspohrzednych stanowiska, mozemy je obliczy¢ na podstawie pomiaréw na co najmniej dwa znane
punkty nawiazania. Mozemy tego dokona¢ zaznaczajac stanowisko na liscie i uzywajac funkcji Oblicz: Stan. Program
uwzglednia wszystkie pomiary kierunkow i odlegtosci na punkty nawiazania i oblicza wspotrzgdne stanowiska metoda
stanowisk swobodnych (lokalne wyrdéwnanie $ciste). Po obliczeniu wspotrzedne stanowiska sa zmienione. Przed
obliczeniami nalezy zadba¢, aby punkty nawigzan mialy wlasciwe wspotrzedne XY.

10.5.7 Obliczanie poligonu (z wyréwnaniem)

TerMap umozliwia przeliczenie poligonu utworzonego na podstawie pomiarow otrzymanych z instrumentu.
Zaktadamy, ze ciag stanowisk tworzy po kolei punkty poligonu. Na kazdym stanowisku sa co najmniej dwa pomiary
nawigzan: na nastepny i poprzedni punkt poligonu. Program potrafi usredni¢ wielokrotne pomiary, zamieni¢ pomiary
kierunkéw na katy, zredukowa¢ pomiary odleglosci, rozpozna¢ pomiary nawiazan katowych i wyrownaé tak utworzony
poligon.

Po wybraniu menu Pomiar->Tworz poligon pojawia si¢ dialog z lista stanowisk. Wszystkie stanowiska sa
zgrupowane na lewej liScie. Teraz musimy na prawa liste przenie$¢ wybrane stanowiska, tak, aby tworzyly one po kolei
poligon. Przenoszenia stanowisk na prawa list¢ dokonujemy zaznaczajac numer stanowiska i klikajac przycisk [>].

Po naci$nigciu klawisza OK zostaja wykonane obliczenia. Jezeli program uzna, ze brakuje mu pomiaréw do
skompletowania ciagu poligonowego, wyswietli odpowiedni komunikat. Program oczekuje, ze na pierwszym punkcie
poligonu bedzie jeden pomiar na punkt nawiazania katowego. Jezeli na ostatnim punkcie takze bedzie pomiar na punkt
nawigzania katowego, program wykona wyroéwnanie przyblizone - wys$wietli wartosci odchylek i spyta, czy je rozrzucic.
Jezeli nie ma nawigzania na ostatnim punkcie, obliczany jest poligon wiszacy - bez wyréwnania.

10.6 Transmisja z total — odczyt pomiarow z pamigci tachimetru

Jezeli korzystamy z instrumentu z pamigcia wewnetrzna, mozemy do TerMap wcezytac takze dane zarejestrowane
przez instrument. Po wybraniu menu Pomiar->Transmisja z total pojawi si¢ dialog, na ktorym mamy nastgpujace funkcje:

10.6.1 Pobierz pomiary z total

Po nacis$nigciu tego przycisku TerMap czeka 5 sekund na rozpoczecie transmisji pomiaréw z pamigci wewngtrznej
instrumentu, jezeli nie ma transmisji daje komunikat bledu. Nadchodzace pomiary sa od razu przeliczane i wstawiane na
mapeg, ale prawdopodobnie beda wymagaly jeszcze recznej obrébki w funkcji Dziennik (uzupelienie nawiazan,
wspotrzednych stanowisk itp.) i ponownego przeliczenia.
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Transmisja jest takze zapisywana w surowej postaci do pliku tekstowego o nazwie ~trans.odb.

10.6.2 Wyslij punkty do total

Ta funkcja umozliwia eksport punktow z mapy do pamigci tachimetru. Przed transmisja nalezy wybraé punkty ktore
chcemy przetransmitowaé. Wyboru dokonujemy w dialogu z dwoma listami — wybrane punkty przenosimy z listy lewej na
prawa (jak to robic¢, opisano przy funkcji tworzenia poligonu).

10.6.3 Import z pliku

Ta funkcja dziata podobnie jak ,,Pobierz pomiary z total”, ale nie robi transmisji z instrumentu, lecz pozwala na
wczytanie juz przetransmitowanych pomiaréw z pliku na dysku Palmtopa (np. z pliku ~trans.odb).

10.6.4 Dziennik

Ta funkcja wyswietla dziennik pomiarow, opisany powyzej.

10.6.5 Parametry transmisji

Ta funkcja pozwala zmieni¢ domyslne parametry transmisji. Proszg zwroci¢ uwage, ze parametry transmisji danych
z pamigci wewnetrznej sa dla wielu instrumentéw rézne od parametrow transmisji pomiaréw, ustawianych z menu Pomiar-
>Parametry transmisji i nalezy je ustawia¢ osobno, przed kazda transmisja.

10.7 Parametry transmisji

Ta funkcja pozwala zmieni¢ domys$lne parametry transmisji pomiaréw z instrumentu, jezeli z jakich§ powoddw nie
mozemy uzywac parametrow ustawionych domyslnie. Nalezy jednak pamigtaé, ze program przywraca domy$lne ustawienia
po kazdym wiaczeniu programu, zmianie typu instrumentu, transmisji danych z PC lub totalstation.

10.8 Wciecie stanowiska

To menu realizuje wcigcie wstecz (kombinowane) aktualnie mierzonego stanowiska, jak opisano powyzej.
Uproszczony przepis na wykonanie wcigcia wstecz to:

e Rozstawiamy instrument
e  Wybieramy menu Pomiar->Wcigcie stanowiska.

e Pojawia si¢ dialog definiowania stanowiska. Poniewaz nie znamy wspdétrzednych tego stanowiska, wpisujemy
tylko jego numer i wysoko$¢ stanowiska, naciskamy OK.

e Pojawia si¢ podobny dialog, w ktorym wybieramy punkt osnowy na ktory bedziemy robi¢ pomiar. Tym razem
musimy zna¢ jego XiY.

e Ponacisnigciu OK program czeka, az wykonamy pomiar na wskazany punkt osnowy.
e Po wykonaniu pomiaru program prosi o zdefiniowanie nastgpnego punktu osnowy, wykonanie pomiaru itd.

e Jak zrobimy kilka pomiaréw (co najmniej 2, jezeli mierzymy odleglosci lub 3 gdy tylko kierunki), program
proponuje wyliczenie wecigcia (,, Wykona¢ wecigcie?”). Jezeli odpowiemy Tak (Yes), program obliczy
wspolrzedne stanowiska i przesunie punkt stanowiska we wlasciwe miejsce.

10.9 Poprawianie kierunku

Ta funkcja pozwala na zmiang wartosci Hz ostatnio pomierzonej pikiety. Np. gdy mierzymy grube drzewo, to:

e ustawiamy lustro obok drzewa, tak aby pomierzy¢ wlasciwa odlegtos¢



113

TerMap

e wykonujemy normalny pomiar pikiety (klawisz 1 lub Enter). Odleglo$¢ bedzie wiasciwa, ale Hz nie.
e celujemy na $rodek drzewa, aby mdc pomierzy¢ wlasciwy kierunek.
e wybieramy funkcj¢ Pomiar->Poprawianie kierunku.

e wykonujemy pomiar (klawisz 1 lub Enter). Nie zostaje pomierzona nowa pikieta, ale tego pomiaru program
bierze tylko Hz, ktére wstawia do poprzednio pomierzonej pikiety.

10.10 Dane do tyczenia - obliczanie danych do wyniesienia

Gdy mamy juz zdefiniowane (St) i zorientowane (Na) stanowisko, tatwo mozemy oblicza¢ dane do wyniesienia
pikiet w teren. Wystarczy wybra¢ menu Pomiar->Dane do tyczenia, a nastgpnie klikna¢ na ekranie w punkt do wyniesienia
(mozemy uzy¢ przyciagania do punktéw, lub wybra¢ numer punktu z listy w lewym gornym rogu ekranu). Pojawi si¢ dialog
z warto$ciami Hz i odlegtosci poziomej do wskazanego punktu i mozemy wykona¢ pomiar kontrolny na tyczony punkt. Po
wykonaniu tego pomiaru program wyswietli poprawki o ile metrow i w ktora strong nalezy przesunaé lustro, aby bylo
doktadnie w tyczonym punkcie.

10.11 Pomiar przekroju

Ta funkcja umozliwia wtyczanie si¢ na lini¢ (reference line). Po jej wybraniu program prosi o podanie punktow
poczatkowego i konficowego linii przekroju (mozemy uzy¢ przyciagania do punktéw, lub wybra¢ numery punktow z listy w
lewym gornym rogu ekranu). Gdy zdefiniujemy lini¢, po kazdym pomiarze pikiety (zakltadam, ze sa zdefiniowane
stanowisko i wykonane nawigzanie) program poda odleglo$¢ od linii przekroju, i zarejestruje pikiete dopiero wtedy, gdy
potwierdzimy, ze odchylka jest zadowalajaca.

Wyijs¢ z tego trybu pomiaru mozemy po naci$nigciu klawisza 4 na obudowie palmsize lub Esc na klawiaturze
handheld.

10.12 Tworz poligon

To menu pozwala na utworzenie i przeliczenie poligonu w sposéb opisany powyzej.
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11. Funkcje tworzenia mapy w czasie pomiaru

TerMap umozliwia tworzenie rysunku mapy od razu w czasie wykonywania pomiaru: mozliwe jest taczenie
kolejnych mierzonych pikiet w linie, a takze wstawianie w miejscu mierzonej pikiety symbolu o zadanym kodzie. Funkcje
umozliwiajace obstuge pomiaréw sa uruchamiane przy pomocy klawiszy: na koputerkach palmsize przy pomocy czterech
klawiszy sprzgtowych, na komputerkach handheld przy pomocy klawiszy strzatek na klawiaturze.

S
CoOMPAQ

Plik Zoom Pomiar Oblicz Rysuj

SEELDNINE mlmln

-
%;
l |F'rzer\.fWEha =lo. 13__|f‘1 F=l F=) L_
l

Klawisz nr 4

(rezygnacja)
Klawisz nr 1
(wyzwolenie Klawisz nr 3 (symbole)
pomiaru w . —
instrumencie) J Klawisz nr 2 (linie)

Rys. S - Widok komputerka palmsize

Komputerki Palmsize maja pod ekranem 4 klawisze: ponumerujmy je od lewej 1, 2, 3, 4. Klawisz 1 jest
zarezerwowany na funkcj¢ wyzwalania pomiaru w instrumencie. Po jego naci$ni¢ciu do instrumentu wysylany jest rozkaz
wykonania pomiaru. Instrument wykonuje pomiar i zwraca wartosci pomierzonych katow i odlegtosci.

Klawisz 4 ma funkcj¢ rezygnacji z aktualnie ustawionego trybu - pomiaru linii, symboli itp. Po jego nacis$nigciu
instrument jest w trybie neutralnym - pomiaru pikiet.

Klawisz 2 powoduje przejscie w tryb pomiaru linii. Od tej chwili wszystkie mierzone pikiety beda taczone linia o
aktualnie wybranej grubosci i stylu do chwili az naci$niemy klawisz 4. W tym trybie mozliwe jest tez przedtuzanie linii juz
istniejacej o czym dalej.

Klawisz 3 powoduje przejscie w tryb pomiaru symboli. W tym trybie w miejscu pomierzonej pikiety bedzie
wstawiany symbol o kodzie ustawionym na panelu symboli.
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Rys. T - Widok komputerka handheld

Na komuterkach handheld niektore klawisze klawiatury maja specjalne funkcje. Klawisz Enter wyzwala pomiar w
instrumencie. Po jego naci$nigciu do instrumentu wysylany jest rozkaz wykonania pomiaru. Instrument wykonuje pomiar i
zwraca warto$ci pomierzonych katéw i odleglosci.

Klawisz Esc ma funkcje rezygnacji z aktualnie ustawionego trybu - pomiaru linii, symboli itp. Po jego nacis$nigciu
instrument jest w trybie neutralnym - pomiaru pikiet.

Klawisz Strzalka w gére powoduje przejscie w tryb pomiaru linii. Od tej chwili wszystkie mierzone pikiety beda
faczone linig o aktualnie wybranej grubosci i stylu do chwili az naci$niemy klawisz Ese. W tym trybie mozliwe jest tez
przedtuzanie linii juz istniejacej o czym dale;j.

Klawisz Strzalka w dét powoduje przejscie w tryb pomiaru symboli. W tym trybie w miejscu pomierzonej pikiety
bedzie wstawiany symbol o kodzie ustawionym na panelu symboli.

11.1 Linie

11.1.1 Rozpocze¢cie pomiaru linii

Po nacisnigciu klawisza 2 (lub strzatki w gore) program przechodzi w tryb pomiaru linii. U gory ekranu ukazuje si¢
panel na ktérym mozemy wybrac typ i grubos¢ linii. Od tej chwili wszystkie mierzone pikiety beda taczone linia o aktualnie
wybranej grubosci i stylu do chwili az nacisniemy klawisz 4 (Esc) lub jedna z ikonek konczacych linig.

11.1.2 Konczenie linii

Od chwili rozpoczgcia pomiaru linii wraz z pomiarem kazdej nowej pikiety linia jest do niej dotaczana. Trwa to az
do chwili gdy zakonczymy lini¢. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobow: naciskajac klawisz 4 (lub Esc), lub naciskajac jedna z
ikonek konczacych linig:

[Ciagta  =l[0.13 =] A =] e

Rys. U - Panel linii

Ikonka EI pozwala na zwykle zakonczenie linii w miejscu w ktéorym aktualnie si¢ ona znajduje. Ikonka pozwala

na domknigcie linii - potaczenie ostatniego mierzonego punktu z poczatkiem linii. Ikonka jest to domknigcie
prostopadle - istotne przy pomiarze budynkéw. Po jej nacisnigciu wystawiane sa prostopadte z pierwszego i ostatniego boku

linii, a w ich przecigciu wstawiany jest punkt zakonczenia linii. Ostatnia ikonka: IE usuwa ostatni punkt z linii, o czym
dalej.
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11.1.3 Obliczanie punktow linii

W czasie pomiaru linii mozemy dolicza¢ pojedyncze wierzchotki prostej na podstawie pomierzonych czolowek.

Musimy mie¢ wprowadzone co najmniej dwa punkty prostej, i mozemy nacisna¢ przycisk l, pojawi si¢ dialog:

Oblicz pt [T |
Chugoéc: |34-12|

@ Przedtuzenie pr.
O Punkt na prostej

i lewn

O Wi prawo

w ktorym wprowadzamy warto$¢ czoldwki np. 34 m, i w ktdra stron¢ ma by¢ odlozona:
e W przedluzeniu prostej, w odleglosci 34 m od ostatniego punktu

e Na prostej pomiedzy przedostatnim i ostatnim punktem, w odleglosci 34 m od przedostatniego punktu (punkt
ostatni zostaje zastapiony prze punk obliczony)

e W lewo pod katem prostym, na domiarze 34 m od ostatniego punktu

e W prawo pod katem prostym, na domiarze 34 m od ostatniego punktu

11.1.4 Usuwanie punktow z linii

Ikonka IE z panelu linii pozwala (w trakcie pomiaru linii) na usuniecie z linii ostatnio mierzonej pikiety - to
znaczy, ze pikieta pozostaje na rysunku, ale linia nie jest do niej dociagana. Nadal jednak pozostaniemy w trybie pomiaru
linii i jezeli pomierzymy kolejna pikiete, linia zostanie do niej dociagnigta. ikonke kasowania mozemy naciskac
wielokrotnie, usuwajac z linii kolejne wierzchotki, az wreszcie zniknie i sama linia.

11.1.5 Przedluzanie istniejacej linii

W praktyce czesto zdarza sig, ze nie mozemy pomierzy¢ calosci linii (granicy, przewodu, obrysu budynku) za
jednym zamachem, z tego samego stanowiska. Pozostawiamy wtedy lini¢ niedokonczona, a kolejne jej punkty mierzymy
pozniej, z innego stanowiska. TerMap przewiduje takie sytuacje i pozwala na tatwe przedtuzanie istniejacych linii. Mozemy
to robi¢ z pomoca wskaznika - klikajac na ekranie w ostatni punkt linii ktéra chcemy wydtuza¢, lub przy pomocy klawiszy -
wybierajac lini¢ do przedluzenia.

Jezeli chcemy uzy¢ wskaznika, wchodzimy w tryb pomiaru linii (klawisz 2, lub strzatka w gore) i wskaznikiem
klikamy na ekranie w punkt, od ktoérego chcemy zacza¢ pomiar (najlepiej z wykorzystaniem przyciagania do punktéw). Na
tym punkcie pojawia si¢ krzyzyk, i jezeli teraz wykonamy pomiar pikiety, zostanie do niej dociagnieta linia od krzyzyka. W
zasadzie ten mechanizm pozwala na utworzenie calej linii poprzez klikanie w kolejne wierzchotki, mozemy tez tworzy¢
linie na przemian klikajac w ekran i wykonujac pomiary pikiet instrumentem.

Inny sposéb na przedtuzanie linii to uzycie klawiszy sprzetowych, ma on zastosowanie gléwnie na rysunkach o
niewielkiej ilo$ci linii. Po przejsciu w tryb pomiaru linii (klawisz 2 Iub strzalka w gore), mozemy przejs¢ w tryb wyboru
linii. Na komputerkach palmsize nalezy w tym celu ponownie nacisna¢ klawisz 2, na komputerkach handheld klawisz
,,strzatka w lewo” na klawiaturze — w tym trybie program odnajdzie ostatnio mierzona lini¢ i ustawi krzyzyk na jej ostatnim
punkcie. Jak wiemy, kolejne pomiary beda ciagna¢ linie od tego punktu. Ponowne nacisnigcie klawisza 2 (lub strzatka w
lewo) powoduje przeskok krzyzyka na przedostatnia lini¢ itd. az znajdziemy lini¢ ktora nas interesuje.

Kazda linia ma dwa konice, i moze si¢ zdarzy¢, ze chcemy przedhuzy¢ lini¢ z innego konca niz nam proponuje
program. Przewidziano i taka sytuacje: Jak jesteSmy w trybie wyboru linii, i mamy juz zaznaczona krzyzykiem jedna z linii,
mozemy nacisna¢ klawisz 3 (na handheld — strzalka w prawo) - spowoduje on przeskoczenie krzyzyka z ostatniego na
pierwszy punkt linii. Kolejne pomiary begda teraz przedtuza¢ lini¢ od przodu. Kolejne nacisnigcia klawisza 3 (strzatka w
prawo) powoduja ,,wedrowanie” krzyzyka po kolejnych wierzchotkach linii, tak ze mozemy zaczepi¢ nowa lini¢ na
dowolnym z nich.

W czasie wyboru tatwo jest si¢ pogubi¢ w tych klawiszach. Wtedy nalezy nacisna¢ klawisz 4 (lub Esc) i zacza¢ od
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poczatku.

11.2 Symbole

Po nacisnieciu klawisza 3 (lub strzatka w dot) program przechodzi w tryb pomiaru symboli. U gory ekranu ukazuje
si¢ panel na ktérym mozemy wybra¢ kod symbolu. Od tej chwili w miejscu kazdej pomierzonej pikiety bedzie wstawiany
symbol o tym kodzie (kod numeryczny wg. instrukcji K1) do chwili az nacisniemy klawisz 4 (lub Esc).

Wyboru kodu mozemy dokonac¢ na kilka sposobow:

Mozemy kod wpisa¢ recznie w okienku kodow
Mozemy klikna¢ w jedna z ikonek na panelu symboli - wtedy kod ktéremu odpowiada ikonka zostanie
przepisany do okienka
e  Mozemy go wybrac z listy przy pomocy wskaznika (list¢ symboli mozemy filtrowa¢ przy pomocy sasiedniej
listy filtréw)
e Mozemy go wybrac z listy przy pomocy klawiatury - naciskajac ponownie klawisz 3 (lub strzatki w lewo —
prawo) powodujemy pojawianie si¢ w okienku kolejnych symboli z listy.
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12. Obliczenia geodezyjne i pomiary na mapie
(menu Oblicz)

W menu Oblicz funkcje pozwalajace wykona¢ obliczenia geodezyjne czgsciowo oparte na danych z mapy. Uwaga!
wigkszo$¢ funkcji wymaga wskazania na mapie punktow ktore uzyte beda do obliczen. Jezeli wlaczona jest opcja
przyciagania (domy$lnie jest) musimy wskaza¢ jaki$ punkt istniejacy na mapie: punkt swobodny, lub wierzchotek linii.

12.1 XY - Pomiar wspolrzednych

Pomiar wspétrzednych umozliwia nam odczytanie wspotrzednych punktu, symbolu lub wierzchotka linii (warto
wlaczy¢ przyciaganie) na mapie. Jezeli klikniemy w taki punkt, w dole ekranu wyswietla si¢ jego wspdtrzedne, a punkt
bedzie zaznaczony kotkiem ma rysunku. Jezeli przyciaganie jest wylaczone, program wyswietla wspohrzedne dowolnego
miejsca ktore klikniemy na ekranie.

12.2 Pomiar odleglosci i azymutu

Klikamy kolejno w dwa punkty i na dole ekranu wyswietla si¢ odleglto$¢ i azymut miedzy nimi (a takze suma
wszystkich odleglosci). Aby pomierzy¢ doktadna odleglos¢ migdzy punktami, nalezy jeszcze wlaczyé przyciaganie do
punktow.

12.3 Przecigcie prostych

Klikamy kolejno w dwa punkty prostej podstawowej, a nastgpnie w dwa punkty prostej tnacej (mozemy wlaczy¢
przyciaganie do punktéw). Program wyliczy wspotrzedne punktu przecigcia i zapyta o jego numer (w nawiasie wyswietlane
sa jego wspohrzedne XY). Po podaniu numeru wstawi punkt na mapg. nastgpnie mozemy wskaza¢ punkty kolejnej prostej
tnacej (dla tej samej prostej podstawowe;j) itd.

Jezeli chcemy przeprowadzi¢ obliczenia dla nowej prostej tnacej, nalezy od nowa wybra¢ menu Oblicz->Przecigcie
prostych

12.4 Pole powierzchni

Mozemy oblicza¢ pole wewnatrz linii (obwodnicy) juz istniejacej na rysunku, albo pole obwodnicy ktora wskazemy
punkt po punkcie klikajac w kolejne wierzchotki.

Aby obliczy¢ pole istniejacej linii, musimy najpierw zaznaczy¢ lini¢ (zamknigta) ktorej pole nas interesuje. Po
wybraniu funkcji obliczania pola, pojawi si¢ pole w metrach kw., dla pewnosci na ekranie obliczana powierzchnia zostanie
zamalowana.

Jezeli interesuje nas pole powierzchni miedzy dowolnymi punktami, nalezy upewnié si¢, ze zadna linia nie jest
zaznaczona, wybra¢ funkcje Oblicz->Pole i na pytanie, czy chcemy wskaza¢ obwodnicg punkt po punkcie odpowiadamy
Tak (Yes). Nastgpnie klikamy w kolejne wierzchotki obwodnicy interesujacej nas dziatki (przyciaganie powinno by¢
wlaczone), a program po kazdym kliknieciu wyswietla pole powierzchni obwodnicy utworzonej przez te punkty —
dodatkowo pole to jest na ekranie zamalowywane na czarno.

12.5 Domiary prostokatne

Po wybraniu tej funkcji, nalezy:

e klikna¢ na mapie w dwa punkty: poczatek i koniec linii pomiarowej (mozna, a nawet nalezy wlaczy¢
przyciaganie do punktow).
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e nastepnie program spyta nas o numer obliczanego punktu, warto$¢ biezacej i domiaru, wpisujemy je.
e po nacisnigciu OK punkt zostanie wstawiony na mapg.
e obliczenia trwaja, az zamkniemy dialog przyciskiem X w rogu okienka.

12.6 Biegunowa
Po wybraniu tej funkcji, nalezy:

o klikna¢ na mapie w dwa punkty: stanowisko i punkt nawigzania (mozna, a nawet nalezy wlaczy¢ przyciaganie
do punktow).

e program spyta o kierunek nawiazania (w gradach).

e nastepnie program spyta nas o numer obliczanego punktu, warto$¢ kierunku do pikiety i odleglo$¢, wpisujemy
je.

e po nacis$nigciu OK punkt zostanie wstawiony na mapg.

obliczenia trwaja, az zamkniemy dialog przyciskiem X w rogu dialogu.

12.7 Wciecie liniowe
Po wybraniu tej funkcji, nalezy:

e klikna¢ na mapie w dwa punkty podstaw wecigcia: kolejno lewy i prawy (mozna, a nawet nalezy wlaczy¢
przyciaganie do punktow).

e nastepnie program spyta nas o numer obliczanego punktu, warto$ci odleglosci lewej i prawej.

e po nacis$nigciu OK punkt zostanie wstawiony na mapg.

12.8 Wcigcie katowe w przod
Po wybraniu tej funkcji, nalezy:

e klikna¢ na mapie w dwa punkty podstawy wcigcia: kolejno lewy i prawy (mozna, a nawet nalezy wlaczy¢
przyciaganie do punktow).

e nastepnie program spyta nas o numer obliczanego punktu, warto$ci katow lewego i prawego (w gradach)

¢ po nacisnigciu OK punkt zostanie wstawiony na mapg.

12.9 Poligon (wiszacy)

Ta funkcja oblicza poligon wiszacy (bez wyrdéwnania). Jezeli interesuje na wyréwnanie, w menu Pomiar jest inna
funkcja obliczajaca poligon na podstawie danych pomierzonych tachimetrem.

Po wybraniu funkcji obliczania poligonu, nalezy:

e klikna¢ na mapie w dwa pierwsze punkty poligonu: kolejno w punkt nawiazania katowego i pierwsze
stanowisko (mozna, a nawet nalezy wlaczy¢ przyciaganie do punktéw).

e nastepnie program spyta nas o wartosci: kata (lewego) pomierzonego na tym stanowisku (w gradach) i
odleglosci do nastgpnego punktu poligonu.

e pojawi si¢ dialog ze wspotrzegdnymi obliczonego punktu. Mozemy wpisa¢ jego numer i po naci$ni¢ciu OK
zostanie wstawiony na mapg.

e obliczenia trwaja, az zamkniemy dialog przyciskiem X.

12.10 Rzutowanie na lini¢
Po wybraniu tej funkcji, nalezy:

e klikna¢ na mapie w dwa punkty linii pomiarowej: poczatek i koniec (mozna, a nawet nalezy wlaczy¢
przyciaganie do punktow).

¢ nastepnie klikamy kolejno w punkty ktore chcemy rzutowa¢ (mozemy uzy¢ przyciagania). W dole ekranu
wyswietlaja si¢ wartosci biezacej i domiaru (liczac od poczatkowego punktu prostej pomiarowej).
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12.11 Transformacja

Ta funkcja umozliwi nam wykonanie transformacji Helmerta calej zawartosci mapy. Najpierw program prosi o
wprowadzenie punktéw dostosowania transformacji. Punkt w uktadzie pierwotnym wskazujemy na mapie, i od
razu musimy wprowadzi¢ jego wspohrzedne XY w ukladzie wtornym. Po wprowadzeniu co najmniej dwdch
punktow program proponuje wykonanie transformacji. Jezeli odpowiemy Nie, mozemy wskaza¢ kolejny punkt
dostosowania. Jezeli Tak, transformacja jest wykonywana. Mozemy ja cofna¢ z menu Rysuj->Cofhnij.

12.12 Punkty

Ta opcja wyswietla liste punktow obecnych na rysunku wraz z ich wspoétrzednymi

12.13 Szukaj pkt nr

Przy pomocy tej funkcji mozemy znalez¢ na rysunku punkt o danym numerze. Po wprowadzeniu numeru
pierwszy znaleziony punkt o tym numerze zostaje zaznaczony na rysunku, jezeli nie jest aktualnie widoczny na
ekranie, zostaje powigkszony fragment rysunku na ktoérym si¢ on znajduje.
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13. Wybrane problemy obslugi komputera typu
Palmtop

Komputer Palmsize, mimo pewnych podobiefistw rozni si¢ jednak diametralnie od zwyktego komputera PC.
Zaktadamy, ze uzytkownik ma podstawowa znajomos¢ systemu Windows i zajmiemy si¢ jedynie elementami specyficznymi

dla komputera Palmsize i systemu Windows CE.

13.1 Klawiatura

Najwicksza wada komputerkoéw Palmsize jest brak klawiatury. Posiada on jedynie 4 klawisze sprzgtowe ktdre moga
by¢ w dowolny sposéb oprogramowane (w programie TerMap stuza do kodowania rysunku mapy). Komputer posiada
natomiast klawiature¢ programowa, ktoéra mozna obstugiwa¢ przy pomocy wskaznika. Aby uaktywni¢ ta klawiature nalezy

nacisna¢ ikonke @ = w dole ekranu. Rozwija si¢ wtedy klawiatura:
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na ktorej mozemy, klikajac wskaznikiem wprowadzaé litery i cyfry. Duze litery i symbole mozemy wpisywac po
naci$nigciu klawisza Shift na klawiaturze. W opcjach klawiatury mozemy ew. ustawic, zeby pojawialy si¢ tylko klawisze

cyfr, ale za to wigksze.
Istnieje tez inny sposob wpisywania danych: rozpoznawanie pisma regcznego. Po nacisnigciu przycisku obok
klawiatury wybieramy opcje Jot recognition. Pojawia si¢ dialog:

Help Eluln ABC 123
Coumnby
* Jot Character Recognizer

keyboard

Asa|ZF12, 5@ %1705 (&

Na ktérym mozemy odrecznie wpisywa¢ dowolne znaki wskaznikiem. Male litery wpisujemy pod znaczkiem abc,
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duze pod znaczkiem ABC, a cyfry z prawej strony, pod znaczkiem 123. Znaki wpisujemy bez odrywania wskaznika od
ekranu. Po wpisaniu znaku jest on rozpoznawany przez program i wstawiany w aktualne okienko

13.2 Wskaznik

Palmtop jest tez pozbawiony myszki, posiada natomiast wskaznik (stylus) i ekran wrazliwy na dotyk, ktéry catkiem
dobrze zastepuje myszke. Dotkniecie wskaznikiem ekranu (kliknigcie) powoduje podobna akcje jak kliknigcie lewym
klawiszem myszy. Przesuwanie wskaznika po ekranie (tak, aby wskaznik caly czas dotykal ekranu) powoduje akcje
ciagnigcia” podobna jak przesuwanie myszki z wcisnigtym lewym klawiszem. Podniesienie wskaznika, tak , ze traci
kontakt z ekranem powoduje akcj¢ ,,upuszczenia” podobnie jak puszczenie wcisnigtego klawisza myszy. System nie jest w
stanie natomiast §ledzi¢ polozenia wskaznika, gdy jest przesuwany nad ekranem, ale bez kontaktu z jego powierzchnia.

Dwukrotne szybkie kliknigcie wskaznikiem powoduje akcje podobna jak dwuklik myszy. Nie ma natomiast
odpowiednika prawego klawisza myszy.

Zamiast fabrycznego wskaznika mozna uzy¢ dowolnego twardego przedmiotu do dotykania ekranu (mozna to robi¢
nawet palcem czy paznokciem) pod warunkiem, ze nie rysuje i nie brudzi on powierzchni ekranu.

13.3 Dialogi i okna

Dialogi w Windows CE réznia si¢ od normalnych tylko rozmieszczeniem przyciskow. Nie maja one normalnych
przyciskow OK i Anuluj, ale na gornej belce dialogu nieduze przyciski : [OK] i [X] ktore spetniaja te funkcje. Poza tym
wszystkie elementy dialogu dziataja identycznie jak w Windows. Nie mozna zmienia¢ rozmiaru okien, mozna je natomiast
przesuwac wskaznikiem, chwytajac je za gorna belke okna.

Niektorych aplikacji Windows CE (np. File Explorer) nie da si¢ zamkna¢ — nie maja ani menu ani ikonki do
zamykania. W zasadzie system sam powinien zamyka¢ aplikacje, gdy mu brakuje pamigci. W Compaq Aero mamy
mozliwo$¢ kontrolowania tego: gdy nacisniemy ikonke Q w dole ekranu, pojawi si¢ dodatkowe menu w ktorym sa pozycje:
Close Active Task (Zamknij aktualny program) i Close All Tasks (Zamknij wszystkie). Okna nie maja tez ikonek do
minimalizowania okienka, ale w tym menu (ikonka Q) mamy tez liste wszystkich aktywnych aplikacji — wybierajac nazwe
aplikacji z tego menu mozemy przywolac jej okno ,,na wierzch”.

Nie radzimy natomiast uruchamia¢ ponownie TerMap, gdy juz dziata jego jedna kopia: pojawi si¢ blad ,klawisze
hardwarowe nie beda dziata¢”, gdyz klawisze sa przedefiniowane przez poprzednio uruchomiong kopig¢ programu.

13.4 Reset, restart Windows CE

Jak tatwo zauwazy¢ wylaczanie zasilania Palmtopa jest to tylko jego uspienie — wszystkie wlaczone aplikacje beda
dziala¢ po wlaczeniu zasilania. Co zrobi¢ jezeli np. program nam si¢ zawiesi? Nalezy zresetowa¢ komputer — z tylu
obudowy jest dziurka - wglgbienie w ktore nalezy nacisna¢ wskaznikiem, wtedy nastgpuje restart Windows CE.

13.5 Bateria

Palmtop posiada dwie baterie: gtéwna i pomocnicza, ktora podtrzymuje pamigé po wyczerpaniu baterii gldwne;j.
Bateria gtéwna wystarcza na ok. 9-14 godzin pracy, pomocnicza podtrzymuje pamig¢¢ przez ok. tydzien. Jezeli nie uzywamy
palmtopa, nalezy go przynajmniej raz na miesiac podtadowac, gdyz bateria gtéwna z czasem si¢ rozladowuje sama, a gdy
wyczerpie si¢ pomocnicza, mozemy utraci¢ program i dane. Gdy ktoras z baterii si¢ wyczerpie, system wyswietla bez
przerwy komunikaty ostrzegawcze. lLadowanie komputera trwa ok. 3 godzin, stan natadowania obu baterii mozemy
sprawdzi¢ w menu Start->Settings->Power.

13.6 Przesylanie plikow do i z komputera

Komunikacja z komputerem PC jest latwa, ale mozliwa tylko pod warunkiem, ze zainstalujemy system ActiveSync,
ktory jest dostarczany wraz z komputerkiem na plycie CD. Jezeli ActiveSync jest zainstalowany, po kazdym podiaczeniu
komputerka Palmtop do dowolnego portu COM komputera PC prébuje on nawiazaé¢ lacznos¢ z komputerem. Uwaga!
nawiazanie tacznosci bedzie mozliwe dopiero po zamknigciu programu TerMap, gdyz blokuje on port szeregowy palmtopa,
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oczekujac na pomiary z instrumentu.

Po nawiazaniu tacznosci migdzy komputerami, komputerek Palmtop jest widoczny w Windows 95/98 jako rodzaj
dysku (Mobile device) w grupie Mdj komputer czy tez w Eksploratorze Windows. Pliki pomiedzy takim ,,dyskiem” a
pozostatymi dyskami komputera mozemy kopiowaé w ogolnie przyjety sposob (np.. metoda przenies i upusc).

Jezeli na danym komputerze nie ma zainstalowanego ActiveSync, komunikacja jest mozliwa jedynie z programem
TerMap, przy uzyciu funkcji Plik->Import, Eksport. Szczegétowo zostato to opisane w innej czgsci instrukcji.
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14. Uwagi dotyczace instrumentow

14.1 Topcon

Program wspolpracuje z instrumentami Topcon seria 210, 600, a takze ze wszystkimi starszymi modelami.
Parametry transmisji w trybie pomiaréw pomiarow: 1200, 7, E, 1 sa ustawione fabrycznie na te wartosci, niezaleznie od
ustawien szybko$ci w opcjach instrumentu. W czasie natomiast transmisji przy pomocy menedzera pamigci instrumentu,
uzywa si¢ parametrow transmisji ustawianych w instrumencie (standardowo 9600,7,E,1)

14.2 Leica 307

Program wspoélpracuje z instrumentami Leica TC 307. Parametry transmisji pomiaréw sa ustawione na 19200, 8, N,
1 i powinny odpowiada¢ warto§ciom szybkosci ustawionej w opcjach instrumentu. Program spodziewa si¢ tez, ze linia
pomiar6w bedzie zakonczona znakami korica linii CR, LF. Program odczytuje dane: HZ, V, D sko$na.

14.3 Leica TC 1000, TC 1600, Wild T 1000

Program wspétpracuje z tymi instrumentami podobnie jak z Leica TC 307, ma tylko inne parametry transmisji:.
Parametry transmisji: 2400, 7, E, 1.

Mozliwe jest wyzwalanie pomiaréw z klawiatury palmtopa Iub instrumentu. Na klawiaturze instrumentu mozemy
naciska¢ klawisze ALL (odleglos¢ i katy) lub REC (tylko katy). Uwaga! Aby mdc wspolpracowac z plamtopem, w Leice
TC 100, 1600 nalezy ustawi¢ tryb rejestracji na rejestrator zewnetrzny (SET MODE 76, 0=zewngetrzny).

W Wild T 1000 nie jest mozliwe sterowanie z klawiatury palmtopa, tylko z klawiatury instrumentu (ALL lub REC)
nie ma on tez pamigci wewngtrznej, wigc nie jest konieczne przelaczanie trybu rejestracji.

W instrumentach Leica Termap przyjmuje numeracj¢ pikiet taka, jaka proponuje instrument. Jezeli to przeszkadza,
prosimy o kontakt z firma Mapternet.

14.4 Leica TC 500, TC 1010, TC 1610

Program wspolpracuje z tymi instrumentami podobnie jak z Leica TC 1000. W TC 1610 inaczej ustawia si¢ tryb
rejestracji na rejestrator zewnetrzny (MENU, 3, 3 PORT->RS232). W TC 500 nie ma pamigci wewngtrznej, wigc
przestawianie trybu rejestracji nie jest konieczne.

W TC 500 jezeli chcemy rejestrtowac pomiary z klawiatury instrumentu, nalezy nacisna¢ kolejno klawisze DIST i
REC (gdy mierzymy odlegtos¢) lub tylko REC (gdy mierzymy tylko kat).

14.5 Sokkia

Program wspotpracuje z instrumentami Sokkia 4, 5,500, 600. Parametry transmisji pomiaréw sa ustawione na 9600,
8, N, 1 i powinny odpowiada¢ warto$ciom szybkosci ustawionej w opcjach instrumentu. W Sokkia Set 6 parametry te
nalezy zmieni¢ na: 1200, 8, N, 1.

14.6 Zeiss Rec Elta 15

Dla tego instrumentu parametry transmisji pomiaré6w sa ustawione na 9600, 8, N, 1 i powinny odpowiadac
wartosciom szybkosci ustawionej w opcjach instrumentu. Nalezy jednak ustawi¢ protokot PROTCL (Rejestracja-
>Parametry) na Xon/Xoff. Format transmisji moze by¢ ustawiony na REC500 lub REC-E. TerMap nie potrafi wyzwoli¢
pomiaru wylacznie katowego dla tego instrumentu, jezeli nie chcemy mierzy¢ odleglo$ci, nalezy ustawic¢ tryb HZ, V. w
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parametrach instrumentu i wyzwoli¢ pomiar z klawiatury Elty.

Pomiar mozna wyzwala¢ przyciskiem palmtopa lub z klawiatury instrumentu (przy ustawieniu w parametrach
Transmisja->Rejestracja ZEWN (RS-232C)). Uwaga! Termap nie odczytuje pomiaréw XYH, tylko obserwacje.

14.7 Zeiss Rec Elta 4S

Dla tego instrumentu parametry transmisji pomiaréw sa ustawione fabrycznie na 1200, 7, O, 1, sa one niezmienialne,
nie musza odpowiada¢ warto$ciom szybko$ci transmisji danych ustawionej w opcjach instrumentu. Aby méc wykonywac
pomiary przy pomocy palmtopa, nalezy wczesniej przestawi¢ instrument Elta 4S w tryb REC E ON (w menu Data
Transfer). W tym trybie znika menu instrumentu, pomiar mozna wyzwala¢ przyciskiem na palmtopie, a tryb pomiaru
(odlegtosci, przewyzszenia itp.) mozna przestawia¢ trzema klawiszami z boku instrumentu (normalnie uzywanymi jako ON,
OFF). TerMap nie potrafi wyzwoli¢ pomiaru wylacznie katowego dla tego instrumentu, dlatego jezeli nie chcemy mierzy¢
odlegtosci, nalezy w instrumencie ustawi¢ tryb HZ, V tymi klawiszami.

Jezeli chcemy wykonaé transmisje danych z pamigci wewngtrznej instrumentu (menu Data transfer), nalezy w
TerMap ustawi¢ instrument Elta 15 i wykona¢ transmisje w jego formacie (ustawienia parametréw transmisji: patrz uwagi
dla Elta 15).

14.8 Zeiss Rec Elta 46R

Dla tego instrumentu parametry transmisji pomiardéw sg ustawione fabrycznie na 1200, 7, O, 1, sa one niezmienialne.
Pomiary nalezy wyzwala¢ przetacznikiem na obudowie instrumentu Elta.

14.9 Nikon

Wspolpraca z tym instrumentem w trybie Nikon nie jest dobrze dopracowana: wymaga wykonania rgcznie
(przyciskiem w instrumencie) pomiaru odlegtosci, a dopiero potem odczytu danych przyciskiem w rejestratorze. Dlatego tez
dla instrumentéw Nikon zalecamy ustawienie w opcjach instrumentu trybu SET (Psion), a w TerMap instrumentu Sokkia
Set 5 i pracg w tym trybie. W obu przypadkach nalezy w instrumencie ustawi¢ parametry transmisji 9600,8,N, 1, Xon/Xoff.

Odrebny problem to Nikon C-100. Oprécz tego, ze powinien by¢ on w trybie SET, rejestracja pomiaréw odbywa si¢
przy pomocy przycisku na klawiaturze instrumentu, a nie palmtopa. Aby jedna instrument zaczat wysyla¢ dane nalezy mu
jeden raz po kazdym wlaczeniu instrumentu wysta¢ specjalny kod. W TerMap-ie zorganizowano to tak, ze kod ten jest
wysytany po zdefiniowaniu stanowiska, tak, ze normalny tryb pracy powinien wygladac tak:

- Ustawiamy instrument na stanowisku, wlaczmy, taczymy kablem z palmtop-em
- W TerMap definiujemy stanowisko
- Rejestrujemy pikiety przyciskiem na klawiaturze instrumentu

Jezeli z jakich$§ powodow nie chcemy definiowaé stanowiska, kod mozemy takze przesta¢ naciskajac klawisz 1 na
palmtopie.

Rejestracja danych w trybie TRK nie jest mozliwa, gdyz TerMap bedzie wtedy rejestrowat kazdy pomiar.

14.10 Geodimetr

W Geodimetr nalezy ustawi¢ opcje¢ wysylania danych na port Serial (w menu Data com->Select device->Serial).
Nalezy ustawi¢ Serial ON (Yes), COM=1.8.0.9600, UDS (No), Request (No), Reg key (Yes, REG).

Pomiar wykonujemy w nastgpujacy sposob: wykonujemy pomiar odleglosci (klawisz A/M), nastepnie naciskamy
klawisz REG (na klawiaturze Geodimetr-u) aby zarejestrowac pomiar.

Jezeli ustawimy w menu Request (Yes), mozna rejestrowaé pomiary klawiszem 1 na palmtop-ie, ale klawisz ten nie
wyzwala pomiaru odleglo$ci, dlatego wygodniej jest rejestrowac dane klawiszami Geodimetr-u.
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14.11 GPS (zestaw MLokalizator)

TerMap wspdlpracuje z odbiornikami GPS na zasadzie podobnej do pracy z tachimetrami. R6znica polega jedynie na
tym, iz podczas pomiaréw GPS nie wystepuje koniecznos$¢ definiowania stanowiska i nawiazania. Kolejna zaleta pomiaréw
z wykorzystaniem GPS jest mozliwos$¢ otrzymywania wynikow w zadanym uktadzie wspotrzednych. Uklad wspotrzednych
wybieramy w menu Plik->Opcje->Opcje GPS. Nalezy zwrdci¢ uwage aby przy ustawieniu uktadu 65 wybra¢ odpowiednia
strefe. W tychze opcjach mamy réwniez mozliwos¢ ustawiania interwatu wyzwalania pomiaru np. co 2sek lub co 50
metrow.

Podczas pomiaréw na pasku wyswietlane sa informacje o widzianych satelitach (minimum satelitow to 4) oraz
informacje o btedzie PDOP (nie zaleca si¢ wykonywania pomiarow przy PDOP>6). Gdy liczba widocznych satelitow jest
zbyt mata do obliczenia pozychi program wys$wietla komunikat: Za staby sygnal!

Podczas wspétpracy programu TerMap ze Smart Anteng EGNOS (zestaw MLokalizator) nalezy zwrdci¢ uwage na
ustawienia anteny tzn. ustawi¢ anten¢ w tryb wysylania danych w formacie NMEA i predkos¢ 9600. W TerMap w opcjach
jako instrument ustawiamy GPS NMEA Garmin.

UWAGA: po rozpoczeciu pomiaru odbiornik GPS moze potrzebowa¢ do 5 minut na odbiér sygnalow z satelitow
GPS.



